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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


§１．概要 


本仕様書は、新ハンディターミナル DT-870M51 のカシオライブラリ機能に関して述べたものです。 


以下のライブラリは全て「DT-870M51」のみで動作可能です。ハードウェア固有の機能を使用していますので、


WindowsCE.NET 汎用ではありません。 


■Export SDK 
Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔから提供されています開発環境で DT-870M51 のアプリケーションが開発できるようにするための


SDK です。本 SDK を開発環境がインストールしてあるＰＣにインストールすることによって DT-870M51 用のア


プリケーションが開発できるようになります。 


■システムライブラリ 
1Ｄスキャナライブラリは、本体に内蔵しています 1Ｄスキャナを使用するためのもので、バーコードの


読み取り、読み取りパラメータの設定等を行う関数を提供します。また、サンプルとして、読み取ったデータをキ


ーＩ／Ｆへ出力するアプリケーションを提供します。 


■レーザースキャナライブラリ 
バックライト制御／電源制御等、予め本体に搭載している機能に対する拡張及び補助機能をライブラリで提供し


ます。 


■Bluetooth ライブラリ 
Ｂｌｕｅｔｏｏｔｈライブラリは、本体に内蔵していますＢｌｕｅｔｏｏｔｈモジュールを利用して通信を行わせるためのライブ


ラリです。本ライブラリを使用することによってアプリケーションからＢｌｕｅｔｏｏｔｈ通信を利用することができます。 


■JPEG ライブラリ 
JPEG ライブラリは、本体に内蔵しています２D スキャナを利用して画像キャプチャを行った際に、画像データを


JPEG ファイル形式で保存したりするためのライブラリです。本ライブラリを使用することによって画面に JPEG フ


ァイルを表示するためにデコード処理をさせたり、画像データをファイルにしたりすることができます。 


■開発環境 
 


 


 


 


 


・Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ eMbededded Visual C++ 4.0 + ＳＰ１


・Microsoft Visual Studio .NET 2003 
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§2．Export SDK 


 


2-1.機能 
Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔから提供されています開発環境で DT-870M51 のアプリケーションが開発できるようにするための


SDK です。 


 


2-2.動作環境 
■機種    下記機能を有する PC 


■OS    Windows2000(SP2 以降)または、WindowsXP Professional 


■CPU     PentiumⅡ 266MHz 以上 


■RAM     128MB 以上 


■空き Disk  1.7GB 以上 


 


2-3.開発環境 
■Microsoft eMbedded C++ Version4.0 + ＳＰ１ 


■Microsoft Visual Studio .NET 2003 


 


2-4.提供ファイル 
■DT-870_SDK.msi  SDK インストールアプリケーション 


 


2-5.使用方法 
1. SDK インストールアプリケーションを開発環境をインストールした PC 上で実行します。 


先に開発環境をインストールしておく必要があります。 


2.以下 eMbedded C++ Version4.0 での操作について説明します。 


3. 1.の「SDK のインストール」を行うと、プラットフォームに DT-870 が追加されます。 


4. ビルドメニュー/アクティブプラットフォームの設定で DT-870 を選択します。 


5. ＣＰＵの選択は、ArmV4T にしてビルドしてください。 


6. 他のCEバージョンで開発したアプリケーションを移植するには、基本的に本SDKでのリビルドが必要です。


またその他の操作については、Pocket PC のアプリケーションを開発する作業と同様な作業で本 SDK を使


用したアプリケーションを開発する事ができます。 
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2-6. DT-870M51 に搭載される WindowsCE.NET Microsoft 提供モジュー


ル一覧 
     


Active Template 


Library (ATL) 


  
○ 


ActiveSync   ○ ActiveSync 


File Sync   ○ 


C++ Exception Handling   ○ 


Run-Time Type


Information 


   
○ 


Standard IO (STDIO)   ○ 


C Libraries & 


Runtimes 


Standard IO ASCII


(STDIOA) 


   
○ 


Component Services


(COM) 


 Component Object Model COM COM Storage   
○ 


Device Management Simple Network 


Management Protocol 


(SNMP) 


  


○ 


Lightweight Directory 


Access Protocol 


(LDAP) Client 


  


○ 


Message Queuing


(MSMQ) 


 SOAP Reliable Messaging


Protocol (SRMP) 


   
○ 


Microsoft Foundation


Classes (MFC) 


   
○ 


Object Exchange 


Protocol (OBEX) 


  
○ 


Client   ○ Simple Object Access 


Protocol (SOAP) 


Toolkit 
Server   ― 


Standard SDK for


Windows CE .NET 


   ○ 


XML HTTP   ○ 


XML Query


Languages (XQL) 


 XML Stylesheet 


Language 


Transformations 


(XSLT) 


○ 


XML Core Services and 


Document Object 


Model (DOM) 


XML SAX   ○ 


A
p
p
lic


at
io


n
s 


&
 S


e
rv


ic
e
s 


D
e
ve


lo
p
m


e
n
t 


XML MSXML 3.0 


XML Minimal Parser   ○ 


Wired Local Area Network


(802.3, 802.5) 


   
○ 


Networking - Local 


Area Network (LAN) 


Wireless LAN (802.11) -


Zero Configuration & 


802.1x 


  


○ 


Networking - Personal 


Area Network (PAN) 


IrDA   
○ 


Dial Up Networking


(RAS/PPP) 


 AutoDial   
○ 


Telephony API (TAPI 2.0) Unimodem Support   ○ 


Networking - Wide 


Area Network (WAN) 


Virtual Private Networking


(PPTP) 


   
○ 


Extensible Authentication


Protocol 


   
○ 


Internet Connection


Sharing (ICS) 


   
○ 


Network Bridging   ○ 


Network Utilities (IpConfig,


Ping, Route) 


   
○ 


Real-time Communications


(RTC) Client API 


   
― 


C
o
m


m
u
n
ic


at
io


n
 S


e
rv


ic
e
s 


an
d
 N


e
tw


o
rk


in
g 


Networking Features 


Universal Plug and Play Control Point API   ― 
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Device Host API   ― (UPnP) 


Device Host API 


(Minimal Subset) 


  
― 


Windows Networking API  （SMB/CIFS） ○ 


Winsock 2.0   ○ 


Core Server Support   ○ 


FTP Server   ○ 


RAS Server / PPTP


Server (incoming) 


   
○ 


Telnet Server   ○ 


Active Server Pages 


(ASP) Support 


JScript 5.5   
― 


NTLM   ― 


Schannel (SSL/TLS)   ― 


Servers 


Web Server (HTTPD) 


Web Administration 


ISAPI Extensions 


  
― 


Debugging Tools Toolhelp API   ○ 


Fiber API   ○ 


C
o
re


 O
S
 


Kernel Features 


FormatMessage API FormatMessage API -


System Error Messages


  
○ 


Bit-based   ○ File & Database 


Replication (Choose 1) Change Numbers   ○ 


File System - External Storage Manager FAT File System   ○ 


File System - Internal


(Choose 1) 


 RAM & ROM File System   
○ 


Hive-based Registry   ○ F
ile


 S
ys


te
m


s 
 


Registry Storage 


(Choose 1) RAM-based Registry   ○ 


Courier New Courier New (Subset 1_30)   ○ 


F
o
n
ts


 


Tahoma Tahoma (Subset 1_07)   ○ 


Audio (Waveform


Audio) 


   
○ 


Cisco 802.11b PC Card   ○ 


NE2000 PC Card   ○ 


Local Area Network (LAN)


Xircom CE2 PC Card   ○ 


Network Adapters 


Wide Area Network Asyncmac NDIS Driver   ○ 


Printing PCL Printer Driver   ○ 


Serial Communications PC Card Dual I/O   ○ H
ar


d
w


ar
e
 S


u
p
p
o
rt


 


Storage Devices Compact Flash / PC Card


Storage (ATADISK) 


   
○ 


Fonts MSGothic    ○ 


Input Method Editor   ○ 


Input Methods   ○ 


In
te


rn
at


io
n
al


 


Locale Specific


Support 


 Japanese 


        


In


Con


ternet Explorer Browser


trol Host 


   
○ 


Internet Explorer


HTML/DHTML API 


   
○ 


Internet Explorer


Multiple-Language API 


   
○ 


URL Moniker Services   ○ 


Internet Explorer 5.5 


for Windows CE 


Components 


Windows Internet Services   ○ 


In
te


rn
e
t 


C
lie


n
t 


S
e
rv


ic
e
s 


Scripting JScript 5.5   ○ 


Waveform Audio   ○ Audio 


Audio Compression 


Manager 


 GSM 6.10 Codec 


 MSFilter Codec 
○ 


ACM Wrapper Filter   ○ 


DirectSound Audio


Renderer 


   
― 


G.711 Audio Codec   ― 


M
u
lt
im


e
d
ia


 


Multimedia 


Components 


DirectShow 


Audio Codecs & 


Renderers 


GSM 6.10 Audio


Codec 


   
― 
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2-4 


IMA ADPCM Audio


Codec 


   
― 


MP3 Codec   ― 


MPEG-1 Layer 1 &


2 Audio Codec 


   
― 


MS ADPCM Audio


Codec 


   
― 


Waveform Audio


Renderer 


   
― 


 


WMA Codec   ― 


DirectShow Core     ― 


AVI Filter   ― 


MIDI Filter   ― 


MPEG-1 


Parser/Splitter 


  
― 


Media Formats 


Wave/AIFF/au/snd 


File Parser 


  
― 


Cinepak Video


Codec 


   
― 


DirectShow Video


Renderer 


   
― 


MPEG-1 Video


Codec 


   
― 


MS RLE Video


Codec 


   
― 


QuickTime V2 Video 


Codec 


  
― 


   


Video Codecs & 


Renderers 


WMV / MPEG-4


Video Codec 


   
― 


Kerberos   ○ 


NTLM   ○ 


Authentication 


Services (SSPI) 


Schannel (SSL/TLS)   ○ 


Certificates (Cr


2.


yptoAPI


0) 


   
○ 


S
e
c
u
ri
ty


 


Cryptography Services 


(CryptoAPI 1.0) with 


High Encryption


Provider 


 Low Encryption Provider


(40-bit) 


   
○ 
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§3．システムライブラリ 


 


3-1.機能 
システムライブラリは、キー制御／電源制御等、本機のシステム動作に対する機能補助／拡張を実現するもの


です。 


 


3-2.動作環境 
■機種 DT-870M51 


■OS Microsoft WindowsCE .NET 


 


3-3.開発環境 
■Microsoft eMbedded C++ Version4.0 + ＳＰ１ 


■Microsoft Visual Studio .NET 2003 


 


 


3-4.提供ファイル 
■Clbsys.lib インポートライブラリ   


■Clbsys.dll ダイナミックリンクライブラリ  


■Clbsys.h ヘッダファイル   


 


3-5.使用方法 
・開発環境において、プログラムソース内にヘッダファイル「Clbsys.h」をインクルードし、インポートライブラリ


「Clbsys.lib」を使用するライブラリとして指定してください。 


・ダイナミックリンクライブラリ「Clbsys.dll」を本体の Windows フォルダにコピーして下さい。 
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3-6.ライブラリ一覧 
NO. 関数名 機能 
01 CLBSetBootableButtons Wakeup 要因による電源 ON 許可/禁止 
02 CLBGetBootableButtons Wakeup 要因による電源許可/禁止の取得 
03 CLBSetOffMaskTime 電源 ON 後指定時間 OFF を禁止する 
04 CLBGetOffMaskTime 電源 ON 後 OFF を禁止する時間の取得 
05 CLBPowerOff ｶｰﾄﾞのｱｸｾｽ終了を待って電源 OFF 
06 CLBDisablePowerOff 電源ﾎﾞﾀﾝでの OFF を禁止する 
07 CLBEnablePowerOff 電源ﾎﾞﾀﾝでの OFF を許可する 
08 CLBGetPowerOff 電源ﾎﾞﾀﾝの Enable/Disable を取得する 
09 CLBAPODisable APO を禁止する 
10 CLBAPOEnable APO を許可する 
11 CLBAPOGet APO の禁止/許可状態を取得する 
12 CLBSoftReset ｿﾌﾄ RESET 
13 CLBSetIndicator LED の点灯/消灯 
14 CLBGetIndicator LED の点灯状態取得 
15 CLBCheckCharger IO ﾎﾞｯｸｽとの接続状態を取得する 
16 CLBCardDetectDisable ｶｰﾄﾞﾃﾞﾃｸﾄ端子をﾃﾞｨｾｰﾌﾞﾙしてｶｰﾄﾞ電源切状態にする 
17 CLBCardDetectEnable ｶｰﾄﾞﾃﾞﾃｸﾄ端子をｲﾈｰﾌﾞﾙにしてｶｰﾄﾞ電源入状態にする 
18 CLBCardDetectGet ｶｰﾄﾞﾃﾞﾃｸﾄ端子の状態を取得する 
19 CLBSetFnButtons Fn ｷｰ動作の許可/禁止 
20 CLBGetFnButtons Fn ｷｰ動作の許可/禁止の取得 
21 CLBSetInputChangeButtons 入力切替ｷｰ動作の入力設定 
22 CLBGetInputChangeButtons 入力切替ｷｰ動作の入力の取得 
23 CLBSetKeyLock ｷｰ Lock の許可/禁止 
24 CLBGetKeyLock ｷｰ Lock の許可/禁止の取得 
25 CLBPlayBuzzer ﾌﾞｻﾞｰを鳴らす 
26 CLBStopBuzzer ﾌﾞｻﾞｰを止める 
27 CLBSetBuzzerVolume ﾌﾞｻﾞｰ音量設定 
28 CLBGetBuzzerVolume ﾌﾞｻﾞｰ音量取得 
29 CLBSetBuzzerMute ﾌﾞｻﾞｰ全音量、個別ﾐｭｰﾄ設定 
30 CLBGetBuzzerMute ﾌﾞｻﾞｰ全音量、個別ﾐｭｰﾄ取得 
31 CLBSetCPUMode CPU 周波数制御の設定 
32 CLBGetCPUMode CPU 周波数制御の取得 
33 CLBSet180Ｒｏｔａｔｅ 表示画像を１８０度回転させる 
34 CLBGet180Ｒｏｔａｔｅ 表示画像の回転状態の取得 
35 CLBGetDeviceIDCode EEPROM に書き込まれている Device ID の取得 
36 CLBGetUserIDCode EEPROM に書き込まれている User ID の取得 
37 CLBPrepareLED LED 点灯準備関数 
38 CLBUpdateLED LED 点灯関数 


 


3-7.関数リファレンス 
次頁より、関数リファレンスを説明します。 


 


なお、エミュレータ機能に関する追記は、 「 ※エミュレータ 」 部分に記述されております。 
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CLBSetBootableButtons 
 


機能 Wakeup 要因による電源 ON の有効／無効設定を行います。 


本体ＯＦＦ状態で Wakeup 要因が発生することにより、本体電源を ON するようになっています。 


本ファンクションにより、この電源 ON 動作を制御することができます。 


 


書式 BOOL CLBSetBootableButtons( DWORD dwBootableButtons ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwBootableButtons 


  CLB_BUTTON_LEFTTRIGGER 左トリガーキーによる電源 ON 有効 


  CLB_BUTTON_RIGHTTRIGGER 右トリガーキーによる電源 ON 有効 


  CLB_BUTTON_INBOX  IOBOX 載せによる電源 ON 有効（デフォルト） 


  CLB_BUTTON_ARRIVAL  着信信号による電源 ON 有効 


  CLB_BUTTON_NONE  Wakeup 要因による電源 ON 無効 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 FALSE 内部エラー 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


備考： CLB_BUTTON_NONE 以外は、各値の論理和を設定できます。 
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CLBGetBootableButtons 
 


機能 Wakeup 要因による電源 ON の有効／無効状態を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGetBootableButtons( DWORD *pdwBootableButtons ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD *pdwBootableButtons 


  指定された領域に、設定状態が返ります。 


  CLB_BUTTON_LEFTTRIGGER 左トリガーキーによる電源 ON は有効 


  CLB_BUTTON_RIGHTTRIGGER 右トリガーキーによる電源 ON は有効 


  CLB_BUTTON_INBOX  IOBOX 載せによる電源 ON は有効 


  CLB_BUTTON_ARRIVAL  着信信号による電源 ON は有効 


  CLB_BUTTON_NONE  Wakeup 要因による電源 ON は無効 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


備考： CLB_BUTTON_NONE 以外の設定状態では、各値の論理和を返す場合があります。 
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CLBSetOffMaskTime 
 


機能 電源 ON 後、指定された時間電源 OFF を禁止するための設定を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetOffMaskTime( DWORD dwKey , DWORD dwCard ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwKey 電源 ON 後の電源キーによる OFF 禁止時間（sec） 


デフォルト時間は、5 sec です 


 DWORD dwCard 常に ”0” を指定して下さい 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBGetOffMaskTime 
 


機能 電源 ON 後、電源 OFF を禁止する時間を取得します。 


 


書式 BOOL CLBGetOffMaskTime( DWORD *pdwKey , DWORD *pdwCard ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD *pdwKey  電源 ON 後の電源キーによる OFF 禁止時間（sec） 


デフォルト時間は、5 sec です 


 DWORD *pdwCard ”0” を返します 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBPowerOff 
 


機能 本体電源を OFF します。 


 


書式 VOID CLBPowerOff() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 無し 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBDisablePowerOff 
 


機能 電源スイッチによる本体電源 OFF を禁止します。 


 その際は電源スイッチを押された時に、WM_POWERBROADCAST の 


PBT_APMSUSPEND を発生します。 


ユーザーアプリでこれを取得してオフ処理後ソフト OFF して下さい。 


 本設定は、電源 ON 時に解除されますので、必要に応じて電源 ON 後設定してください。 


 電池蓋開けや緊急電源 OFF は、本設定をした後でもすぐに OFF します。 


 


書式 BOOL CLBDisablePowerOff() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBEnablePowerOff 
 


機能 電源スイッチによる本体電源 OFF を許可します。 


 


書式 BOOL CLBEnablePowerOff() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBGetPowerOff 
 


機能 電源スイッチによる本体電源 OFF の許可／禁止状態を取得します。 


 


書式 BOOL CLBGetPowerOff() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE  電源 OFF 禁止 


 FALSE 電源 OFF 許可 デフォルト値 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBAPODisable 
 


機能 オートパワーオフ（APO）を無効にします。 


 このファンクションを実行すると、コントロールパネルの設定に関わらず APO しなくなります。 


 


書式 BOOL CLBAPODisable() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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CLBAPOEnable 
 


機能 オートパワーオフ(APO)を有効にします。 


 このファンクションを実行すると、コントロールパネルの設定通りに APO するようになります。 


 


書式 BOOL CLBAPOEnable() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 
備考 本関数を実行しても、他のプロセスやスレッドが “CLBAPODisable”関数を実行している時は、APO は 


有効になりません。APO を有効にする為には、“CLBAPODisable”関数を実行した回数分、本関数を 


実行する必要があります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBAPOGet 
 


機能 オートパワーオフ(APO)の有効／無効状態を取得します。 


 


書式 BOOL CLBAPOGet() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE APO 無効 


FALSE APO 有効 デフォルト値 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSoftReset 
 


機能 システムをリセットします。 


 


書式 void CLBSoftReset() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 無し 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


注意 本ファンクションを実行すると、ただちにシステムがリセットされるため、書き込み中のファイルやデータ


が失われる可能性があります。オープン中のファイルやデバイスは全てクローズしてから実行してくだ


さい。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetIndicator 
 


機能 LED の点灯／消灯を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetIndicator( DWORD dwLedMode, DWORD dwTime, 


DWORD dwOnTime, DWORD dwOffTime ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwLedMode 


  CLB_LED_OFF  LED を消灯します。(デフォルト値) 


CLB_LED_GREEN LED の緑を点灯します。 


  CLB_LED_RED  LED の赤を点灯します。 


  CLB_LED_ORANGE LED のオレンジを点灯します。 


 DWORD dwTime   LED 連続点灯時間。(1/16 秒単位) 


     値は(dwOntime+dwOffTime)×点滅回数を設定 


 DWORD dwOnTime  LED 点灯時間。(1/16 秒単位) 0～255 


 DWORD dwOffTime  LED 消灯時間。(1/16 秒単位) 0～255 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 FALSE 内部エラーによる異常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


使用例 LED 橙を素早く 1 回点滅する場合の設定 


（ハードの仕様により以下の引数（dwTime,dwOnTime,dwOffTime）が最低の値となります。） 


  CLBSetIndicator (CLB_LED_GREEN | CLB_LED_RED, 4, 1, 3); 


 LED 緑を 1 秒 ON、１秒 OFF を 3 回点滅する場合の設定 


  CLBSetIndicator (CLB_LED_GREEN, 96, 16, 16); 


 LED 赤を２秒点灯する場合の設定 


  CLBSetIndicator (CLB_LED_RED, 35, 32, 3); 


 LED 赤を連続点灯する場合の設定 


（連続点灯の場合は dwOnTime,dwOffTime に 0 使用可） 


  CLBSetIndicator (CLB_LED_RED, 255, 255, 0); 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetIndicator 
 


機能 LED の点灯／消灯状態を取得します。 


 


書式 DWORD CLBGetIndicator() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 CLB_LED_OFF  LED は消灯状態です。(デフォルト値) 


CLB_LED_GREEN LED は緑を点灯しています。 


 CLB_LED_RED  LED は赤を点灯しています。 


 CLB_LED_ORANGE LED はオレンジを点灯しています。 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


 


 


3-16 







 
DT-870M51 ライブラリマニュアル 


 CLBCheckCharger 
 


機能 本体と IO ボックスとの接続状態を取得します。また、接続状態を監視する時間の設定も同時に行い 


ます。 


 


書式 int CLBCheckCharger( DWORD time_out ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD time_out 接続状態監視時間 


   0：接続状態を取得するのみ。 


   1～3600000：接続状態監視時間(msec) 


   INFINITE：監視時間無限大（タイムアウト無し） 


 


戻り値 0 接続検出 


 1 タイムアウト発生 


 -1 内部エラー 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBCardDetectDisable 
 


機能 擬似カード挿抜機能として、カードデテクト端子をディセーブルしてカード電源を切状態にします。 


 


書式 BOOL CLBCardDetectDisable( DWORD socket ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD socket ソケット名を指定する 


                  0：PCMCIA 


                  １：CF 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBCardDetectEnable 
 


機能 擬似カード挿抜機能として、カードデテクト端子をイネーブルしてカード電源を入状態にします。 


 


書式 BOOL CLBCardDetectEnable( DWORD socket ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD socket ソケット名を指定する 


                  0：PCMCIA 


                  １：CF 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBCardDetectGet 
 


機能 擬似カード挿抜機能として、カードデテクト端子の状態を取得します。 


 


書式 BOOL CLBCardDetectGet( DWORD socket ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD socket ソケット名を指定する 


                  0：PCMCIA 


                  １：CF 


 


戻り値 TRUE カードデテクト端子ｲﾈｰﾌﾞﾙ状態 


 FALSE カードデテクト端子ディセｰﾌﾞﾙ状態 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetFnButtons 
 


機能 Fn ｷｰ動作の許可／禁止設定を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetFnButtons( BOOL bFnButtons ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ BOOL bFnButtons 


  TRUE Fn キー有効 (デフォルト) 


  FALSE Fn キー無効 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetFnButtons 
 


機能 Fn ｷｰ動作の許可／禁止状態を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGetFnButtons() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE Fn キー有効 


 FALSE Fn キー無効 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetInputChangeButtons 
 


機能 入力切替ｷｰ動作の入力設定を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetInputChangeButtons( DWORD dwInputChangeButtons ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwInputChangeButtons 


  CLB_BUTTON_NORMAL  通常動作 (デフォルト) 切替可能 


  CLB_BUTTON_LOCK_NUM 数字固定 


  CLB_BUTTON_LOCK_HIRA ひらがな固定 


  CLB_BUTTON_LOCK_KANA カタカナ固定  切替不可 


  CLB_BUTTON_LOCK_ALPHA 英大文字固定 


  CLB_BUTTON_LOCK_ALPHAS 英小文字固定 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetInputChangeButtons 
 


機能 入力切替ｷｰ動作の入力状態を読み出します。 


 


書式 DWORD CLBGetInputChangeButtons() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 CLB_BUTTON_NORMAL  通常動作 (デフォルト) 


 CLB_BUTTON_LOCK_NUM 数字固定 


 CLB_BUTTON_LOCK_HIRA ひらがな固定 


 CLB_BUTTON_LOCK_KANA カタカナ固定 


 CLB_BUTTON_LOCK_ALPHA 英大文字固定 


 CLB_BUTTON_LOCK_ALPHAS 英小文字固定 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetKeyLock 
 


機能 キーロックの許可／禁止設定を行います。 


 トリガーキー、電源キー以外のキー押下の許可／禁止設定を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetKeyLock( BOOL bKeyLock ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ BOOL bKeyLock 


  TRUE ロック状態(トリガーキー、電源キー以外は無効) 


  FALSE 非ロック状態(デフォルト) 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetKeyLock 
 


機能 キーロックの許可／禁止状態を読み出します。 


 トリガーキー、電源キー以外のキー押下の許可／禁止状態を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGetKeyLock() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE ロック状態(トリガーキー、電源キー以外は無効) 


 FALSE 非ロック状態 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBPlayBuzzer 
 


機能 ブザーを鳴らします。 


 


書式 BOOL CLBPlayBuzzer( DWORD dwType, DWORD dwHelz, DWORD dwTime ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwType 属性 


 ブザー音の属性は以下の６種類です。デフォルト値を示します。 
 周波数(Hz) 時間(ms) 個別ミュート 属性 


タップ音 2200 25 ON/OFF B_TAP 
キークリック音 2600 50 ON/OFF B_CLICK 
アラーム音 2800 150 ON/OFF B_ALARM 
警告音 3000 100 ON/OFF B_WARNING 
読取完了音 3100 75 ON/OFF B_SCANEND 
ユーザー指定音 - - ON/OFF B_USERDEF 


 


 DWORD dwHelz ユーザ指定音時のみ有効 


  B_USERDEF 以外の場合は、CLB_BUZZER_DEFAULT を使用します。 


 DWORD dwTime ユーザ指定音時のみ有効 


  B_USERDEF 以外の場合は、CLB_BUZZER_DEFAULT を使用します。 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


備考 全音量ミュートが設定されている場合、または鳴らしたい属性の個別ミュートが ON の場合は 


 ブザーは鳴りません。 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 


 


3-27 







 
DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBStopBuzzer 
 


機能 ブザーを止めます。 


 


書式 BOOL CLBStopBuzzer() 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetBuzzerVolume 
 


機能 ブザー音量設定を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetBuzzerVolume( DWORD dwType，DWORD dwBuzzerVolume ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwType 属性 


 ブザー音の属性は以下の 6 種類です。 
 属性 
タップ音 B_TAP 
キークリック音 B_CLICK 
アラーム音 B_ALARM 
警告音 B_WARNING 
読取完了音 B_SCANEND 
通常音 B_USERDEF 


 


DWORD dwBuzzerVolume 


  CLB_BUZZERVOLUME_MIN 音量 小 


  CLB_BUZZERVOLUME_MID 音量 中 (デフォルト) 


  CLB_BUZZERVOLUME_MAX 音量 大 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetBuzzerVolume 
 


機能 ブザー音量を読み出します。 


 


書式 DWORD CLBGetBuzzerVolume(DWORD dwType) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwType 属性 


 ブザー音の属性は以下の 6 種類です。 
 属性 
タップ音 B_TAP 
キークリック音 B_CLICK 
アラーム音 B_ALARM 
警告音 B_WARNING 
読取完了音 B_SCANEND 
通常音 B_USERDEF 


 


戻り値 CLB_BUZZERVOLUME_MIN 音量 小 


 CLB_BUZZERVOLUME_MID 音量 中 (デフォルト) 


 CLB_BUZZERVOLUME_MAX 音量 大 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetBuzzerMute 
 


機能 ブザーの全音量、個別ミュートを設定します。 


 


書式 BOOL CLBSetBuzzerMute( DWORD dwType, BOOL bMute ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwType 属性 


 ブザー音の属性は以下の７種類です。 
 属性 
タップ音 B_TAP 
キークリック音 B_CLICK 
アラーム音 B_ALARM 
警告音 B_WARNING 
読取完了音 B_SCANEND 
通常音 B_USERDEF 
全音量 B_ALL 


 


 BOOL bMute 


  TRUE ミュート ON (ブザーは鳴りません) 


  FALSE ミュート OFF (ブザーは鳴ります) デフォルト 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


備考 全音量ミュートが設定されている場合、または鳴らしたい属性の個別ミュートが ON の場合は 


 ブザーは鳴りません。 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetBuzzerMute 
 


機能 ブザーの全音量、個別ミュートを取得します。 


 


書式 BOOL CLBGetBuzzerMute( DWORD dwType ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwType 属性 


 ブザー音の属性は以下の７種類です。 
 属性 
タップ音 B_TAP 
キークリック音 B_CLICK 
アラーム音 B_ALARM 
警告音 B_WARNING 
読取完了音 B_SCANEND 
通常音 B_USERDEF 
全音量 B_ALL 


 


戻り値 TRUE ミュート ON (ブザーは鳴りません) 


 FALSE ミュート OFF (ブザーは鳴ります) デフォルト 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


備考 全音量ミュートが設定されている場合、または鳴らしたい属性の個別ミュートが ON の場合は 


 ブザーは鳴りません。 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSetCPUMode 
 


機能 CPU 周波数制御の設定を行います。 


 


書式 BOOL CLBSetCPUMode( DWORD dwNormal, DWORD dwVDET1 ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwMode  CPU 周波数 


  CLB_CPUMODE_LOW  CPU 周波数:200MHz 


   CLB_CPUMODE_HIGH  CPU 周波数:300MHz 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetCPUMode 
 


機能 CPU 周波数制御を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGetCPUMode(DWORD *pdwNormal, DWORD *pdwVDET1) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD *pdwMode  CPU 周波数 


  CLB_CPUMODE_LOW  CPU 周波数:200MHz 


  CLB_CPUMODE_HIGH  CPU 周波数:300MHz 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBSet180Rotate 
 


機能 表示画像を１８０度回転させます。 


 


書式 BOOL CLBSet１８０Ｒｏｔａｔｅ( BOOL bRotate) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ BOOL bRotate 


  TRUE 180 度回転（反転） 


  FALSE ０度回転（通常） 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ 現状、エミュレータ機能としては表示画像を１８０度回転しません。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGet180Rotate 
 


機能 表示画像の回転状態を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGet１８０Ｒｏｔａｔｅ( ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ 無し 


 


戻り値 TRUE 180 度回転（反転） 


 FALSE ０度回転（通常） 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


※エミュレータ 現状、エミュレータ機能としては表示画像を１８０度回転しません。 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetDeviceIDCode 
 


機能 EEPROM に書き込まれている DeviceID を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGetDeviceIDCode (TCHAR *pdwDevID) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ TCHAR *pdwDevID[32] 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBGetUserIDCode 
 


機能 EEPROM に書き込まれている UserID を読み出します。 


 


書式 BOOL CLBGetUserIDCode (DWORD *pdwUserID) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD *pdwUserID 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 
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DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBPrepareLED 
 


機能 LED の点灯準備を行います。 


 CLBSetIndicator 関数ではハードの仕様により LED 点灯まで 130ms かかってしまいます。 


この関数と CLBUpDateLED を使用することにより、実行後すぐに LED 点灯が出来ます。 


 


書式 BOOL CLBPrepareLED( DWORD dwLedMode, DWORD dwTime, 


DWORD dwOnTime, DWORD dwOffTime ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwLedMode 


CLB_LED_GREEN LED の緑の点灯準備をします。 


  CLB_LED_RED  LED の赤の点灯準備をします。 


 DWORD dwTime   LED 連続点灯時間。(1/16 秒単位)  


値は(dwOntime+dwOffTime)×点滅回数を設定 


 DWORD dwOnTime  LED 点灯時間。(1/16 秒単位) 0～255 


 DWORD dwOffTime  LED 消灯時間。(1/16 秒単位) 0～255 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 FALSE 内部エラーによる異常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


使用例 LED 橙を素早く 1 回点滅する場合の点灯準備設定 


（ハードの仕様により以下の引数（dwTime,dwOnTime,dwOffTime）が最低の値となります。） 


  CLBPrepareLED(CLB_LED_GREEN | CLB_LED_RED, 4, 1, 3); 


 LED 緑を 1 秒 ON、１秒 OFF を 3 回点滅する場合の点灯準備設定 


  CLBPrepareLED(CLB_LED_GREEN, 96, 16, 16); 


 LED 赤を２秒点灯する場合の点灯準備設定 


  CLBPrepareLED(CLB_LED_RED, 35, 32, 3); 


 LED 赤を連続点灯する場合の点灯準備設定 


（連続点灯の場合は dwOnTime,dwOffTime に 0 使用可） 


  CLBPrepareLED(CLB_LED_RED, 255, 255, 0); 


注意事項 


LED 点灯中に CLBPrepareLED 関数を設定しますと、LED の設定が変更されてしまいますので、 


CLBPrepareLED 関数が実行された場合は強制的に LED は OFF します。 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
3-39 







 
DT-870M51 ライブラリマニュアル 


CLBUpdateLED 
 


機能 現在の LED 設定値でＬＥＤの点灯を行います。 


 CLBSetIndicator 関数ではハードの仕様により LED 点灯まで 130ms かかってしまいます。 


この関数と CLBPrepareLED を使用することにより、実行後すぐに LED 点灯が出来ます。 


 


書式 DWORD CLBUpdateLED( DWORD dwLedMode ) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DWORD dwLedMode 


  CLB_LED_OFF  LED を消灯します。 


CLB_LED_GREEN 現在の LED 設定値で LED の緑を点灯します。 


  CLB_LED_RED  現在の LED 設定値で LED の赤を点灯します。 


 


戻り値 TRUE 正常終了 


 FALSE 内部エラーによる異常終了 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include <Clbsys.h> 


 


使用方法 LED を点灯させる前に CLBPrepareLED 関数を実行し、LED 点灯準備設定を行います。 


その後 CLBUpdateＬＥＤ関数を実行し LED を CLBPrepareLED 関数にて設定した条件で 


点灯させます。 


(CLBUpdata 関数を実行した場合、CLBPrepareLED 関数が実行されてから 130ms 以上 


経過していない場合は実行されてから 130ms 待ってから LED 点灯処理を行います。) 


 


注意事項 CLBPrepareLED 関数を行わないで CLBUpdateＬＥＤ関数を実行した場合は、現在の設定値に 


基づいてＬＥＤを点灯させる為、予期せぬＬＥＤ点灯になりますのでご注意下さい。 


 


※エミュレータ エミュレータ機能として実機動作とは異なります。 
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3-8.レジストリ 
システムライブラリでは、以下のレジストリを使用します。これらの値は提供する API 関数により自動的に更新さ


れますので、ユーザが直接編集する必要はありません。 


 
LocalMachine¥Drivers¥BuiltIn¥pmc 


Wakeup 要因による電源 ON の設定をします。 


キー名 型 値 説明 


0 左トリガキーによる Wake-up を許可 LeftTrgKeyWakeupDi


sable 


DWORD 


1 左トリガキーによる Wake-up を禁止 


0 右トリガキーによる Wake-up を許可 RightTrgKeyWakeupD


isable 


DWORD 


1 右トリガキーによる Wake-up を禁止 


0 IoBox 載せによる Wake-up を許可 IoBoxWakeupDisable 


 


DWORD 


1 IoBox 載せによる Wake-up を禁止 


 


LocalMachine¥Drivers¥BuiltIn¥pmc 


電源 ON 後指定時間 OFF を禁止する時間を設定します。 


キー名 型 値 説明 


PowerOffKeyReadyTi


me 


DWORD 非設定（初期値） 電源 ON 後一定時間 OFF キーを無効にする時間を秒


単位で設定 


 


LocalMachine¥Drivers¥BuiltIn¥pmc 


電源ボタンでの OFF の禁止／許可を設定します。。 


キー名 型 値 説明 


0 電源キー有効 PowerOffKeyDisable DWORD 


1 電源キー無効 
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LocalMachine¥Drivers¥BuiltIn¥BUZ 


ブザーの個別設定を設定します。 


キー名 型 値 説明 


OemTapFreq DWORD 2200 タップ周波数[Hz] 


OemTapTime DWORD 25 タップ音長[ms) 


OemTapVol DWORD 2 タップ音量[1-3] 


OemTapMute DWORD 0 タップミュート[0or512:OFF、513:ON] 


OemClickFreq DWORD 2600 クリック周波数[Hz] 


OemClickTime DWORD 50 クリック音長[ms] 


OemClickVol DWORD 2 クリック音量[1-3] 


OemClickMute DWORD 0 クリックミュート[0or512:OFF、513:ON] 


OemAlarmFreq DWORD 2800 アラーム周波数[Hz] 


OemAlarmTime DWORD 150 アラーム音長[ms] 


OemAlarmVol DWORD 2 アラーム音量[1-3] 


OemAlarmMute DWORD 0 アラームミュート[0or512:OFF、513:ON] 


OemWarningFreq DWORD 3000 警告音周波数[Hz] 


OemWarningTime DWORD 100 警告音音長[ms] 


OemWarningVol DWORD 2 警告音音量[1-3] 


OemWarningMute DWORD 0 警告音ミュート[0or512:OFF、513:ON] 


OemScanendFreq DWORD 3100 スキャナ読取完了音周波数[Hz] 


OemScanendTime DWORD 75 スキャナ読取完了音音長[ms] 


OemScanendVol DWORD 2 スキャナ読取完了音音量[1-3] 


OemScanendMute DWORD 0 スキャナ読取完了音ミュート[0or512:OFF、513:ON]


OemUserdefFreq DWORD XXXX ユーザー定義音周波数[Hz] 


OemUserdefTime DWORD XXXX ユーザー定義音音長[ms] 


OemUserdefVol DWORD 2 ユーザー定義音音量[1-3] 


OemUserdefMute DWORD 0 ユーザー定義音ミュート[0or512:OFF、513:ON] 
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§4．1D スキャナライブラリ 


 


4-1.機能 
1Ｄスキャナライブラリは、本体に内蔵しています 1Ｄスキャナを使用するためのもので、バーコードの


読み取り、読み取りパラメータの設定等を行う関数を提供します。また、サンプルとして、読み取ったデータをキ


ーＩ／Ｆへ出力するアプリケーションを提供します。 


 


4-2.動作環境 
■機種 DT-870M51 


■OS Microsoft WindowsCE .NET 


 


4-3.開発環境 
■Microsoft eMbedded C++ Version4.0 


■Microsoft Visual Studio .NET 2003 


 


4-4.関数リファレンス 
関数のリファレンスについては「DT-870M51 バーコード機能解説書」（別紙）を参照してください。 


 


４-1 





		§4．1Dスキャナライブラリ

		4-1.機能

		4-2.動作環境

		4-3.開発環境

		4-4.関数リファレンス








 
DT-870M51 ライブラリマニュアル 


§5．Bluetooth ライブラリ 


5-1.機能 
Bluetooth ライブラリは、本体に内蔵している Bluetooth モジュールを利用して、他の Bluetooth 機器との接


続および通信を行うためのライブラリです。通常は本体内蔵の Bluetooth 設定ツールを使用して Bluetooth


機器との接続を行いますが、本ライブラリを使用することにより、ユーザアプリケーションから直接 Bluetooth 機


器との接続および通信を行うことができます。なお、Bluetooth ライブラリと Bluetooth 設定ツールを同時に


使用することはできません。 


サポートする通信プロファイルは以下の通りです。いずれのプロファイルにおいても、仮想 COM ポートを使用


して通信を行います。 


・シリアルプロファイル (COM5:) 


・ダイヤルアッププロファイル (BTP1:) 


・LAN プロファイル (BTP2:) 


 


5-2.動作環境 
■機種 DT-870M51 


■OS Microsoft WindowsCE .NET 


 


5-3.開発環境 
■Microsoft eMbedded C++ Version4.0 + ＳＰ１ 


■Microsoft Visual Studio .NET 2003 


 


5-4.提供ファイル 
■インポートライブラリ BTLib.lib 


■ダイナミックリンクライブラリ BTLib.dll 


■ヘッダファイル  BTLib.h 


 


5-5.使用方法 
開発環境において、プログラムソース内にヘッダファイル(BTLib.h)をインクルードし、インポートライブラリ


( BTLib.lib)を使用するライブラリとして指定してください。 


ダイナミックリンクライブラリ(BTLib.dll)を本体の Windows フォルダにコピーしてください。 


 Bluetooth 設定ツールが起動している場合、Bluetooth ライブラリを使用したユーザアプリケーションを起動す


る前に、Bluetooth 設定ツールを終了させてください。 


DT-870M51 で Bluetooth 通信を行う場合の手順を次項に示します。 
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5-5-1.Bluetooth の通信動作モードについて 


Bluetooth 機器間で通信を行う場合、Bluetooth 通信機器はピコネットと呼ばれるワイヤレスネットワークを構


成し、その中で各 Bluetooth 機器はマスタまたはスレーブのいずれかのモードで動作します。 


 


・通信先の Bluetooth 機器が Bluetooth モデム・携帯電話・アクセスポイント・プリンタ等の場合 


DT-870M51 本体をマスタモード、他の通信機器をスレーブモードで使用します 


・通信先の Bluetooth 機器が PC・他の DT-870M51 の場合 


一方の Bluetooth 機器をマスタモード、もう一方をスレーブモードで使用します 


 


5-5-2.DT-870M51 本体をマスタモードにして通信する場合 


DT-870M51 本体をマスタモードにして通信する場合の概要を示します。具体的な通信方法については、5-8


を参照してください。 


 


(1) 通信する Bluetooth 機器のデバイス情報の登録 


・Bluetooth 機器の Inquiry（問い合わせ）を実行 


・Inquiry で発見された Bluetooth 機器の情報を取得 


・取得した Bluetooth 機器情報をレジストリに登録 


・必要に応じて、デフォルトで通信する Bluetooth 機器を設定 


(2) 通信する Bluetooth 機器の選択および通信の実行 


・レジストリから Bluetooth 機器情報を取得 


・通信する Bluetooth 機器を選択 


デフォルトの Bluetooth 機器と通信する場合、上記操作は不要 


・選択した Bluetooth 機器との接続および通信を実行 


 


5-5-3.DT-870M51 本体をスレーブモードにして通信する場合 


DT-870M51 本体をスレーブモードにして通信する場合の概要を示します。具体的な通信方法については、


5-8 を参照してください。 


 


(1) DT-870M51 のデバイス情報の登録 


・通信先の Bluetooth 機器で、DT-870M51 の Inquiry（問い合わせ）を実行 


・DT-870M51 の Bluetooth デバイス情報を通信先の Bluetooth 機器に登録 


(2) Bluetooth 通信の実行 


・通信先の Bluetooth 機器で、通信する Bluetooth 機器として DT-870M51 を指定 


・通信先の Bluetooth 機器で、DT-870M51 との接続を実行 


・通信先の Bluetooth 機器との通信を実行 


 
5-2 







 
DT-870M51 ライブラリマニュアル 


5-6.ライブラリ一覧 
 Bluetooth 接続を行うためのライブラリ関数と、仮想 COM ポートで使用可能なシリアル関数(Windows API)


の一覧を以下に示します。 


 
NO. 関数名 機能 
Connection Functions 
01 BTLib_Initialize Bluetoothプロトコルスタックを初期化します。 


02 BTLib_Deinitialize Bluetoothプロトコルスタックのリソースを解放します。 


03 BTLib_GetLocalInfo PX-798本体のBluetoothデバイス情報を取得します。 


04 BTLib_SetLocalInfo PX-798本体のBluetoothデバイス情報を設定します。 


05 BTLib_RegistLocalInfo PX-798本体のBluetoothデバイス情報をレジストリに登録します。 


06 BTLib_Inquiry 
Bluetooth機器のInquiry（問い合わせ）を実行して、Bluetooth機器のデバイ


スハンドルを取得します。 


07 BTLib_GetDeviceHandle 
Bluetoothアドレスを指定して、Bluetooth機器のデバイスハンドルを取得しま


す。 


08 BTLib_GetDeviceInfo 接続するBluetooth機器の情報を取得します。 


09 BTLib_GetServiceInfo 接続するBluetooth機器のサービス情報を取得します。 


10 BTLib_SelectDevice 接続するBluetooth機器を指定します。 


11 BTLib_SetPassKey PX-798本体のPassKeyを設定します。 


12 BTLib_CreateBond 指定したBluetooth機器に対してボンド要求を行います。 


13 BTLib_RegistDeviceInfo Bluetooth機器の情報をレジストリに登録します。 


14 BTLib_SearchDeviceInfo Bluetooth機器の情報をレジストリから検索して取得します。 


15 BTLib_DeleteDeviceInfo Bluetooth機器の情報をレジストリから削除します。 


16 BTLib_GetDefaultDeviceInfo デフォルトで通信するBluetooth機器の情報を取得します。 


17 BTLib_SetDefaultDevice デフォルトで通信するBluetooth機器を設定します。 


Serial Communication Functions (Windows API) 
18 CreateFile 仮想COMポートをオープンします。 


19 CloseHandle 仮想COMポートをクローズします。 


20 GetCommState 仮想COMポートの状態を取得します。 


21 SetCommState 仮想COMポートの状態を設定します。 


22 GetCommTimeouts 仮想COMポートのタイムアウトパラメータを取得します。 


23 SetCommTimeouts 仮想COMポートのタイムアウトパラメータを設定します。 


24 WriteFile 仮想COMポートにデータを送信します。 


25 ReadFile 仮想COMポートからデータを受信します。 


26 SetCommMask 仮想COMポートのイベントマスクの値を取得します。 


27 GetCommMask 仮想COMポートのイベントマスクの値を設定します。 


28 WaitCommEvent 仮想COMポートをイベント待ち状態にします。 


29 EscapeCommFunction 仮想COMポートの拡張機能を実行します。 


30 ClearCommBreak 仮想COMポートのブレーク状態から復帰します。 


31 ClearCommError 仮想COMポートのエラー状態を取得し、エラー状態から復帰します。 


32 GetCommProperties 仮想COMポートのプロパティを取得します。 


33 GetCommModemStatus 仮想COMポートのモデム制御レジスタの値を取得します。 
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5-7.関数リファレンス 
 


5-7-1.ライブラリで使用する構造体の定義 


ライブラリ関数で使用する構造体の定義を示します。 


 


(1) BTST_LOCALINFO 構造体 


DT-870M51 本体の Bluetooth デバイス情報を格納する構造体です。 


 


struct _btlocalinfo { 


TCHAR  LocalName[82];  Bluetooth 機器名 


  TCHAR  LocalAddress[18];  Bluetooth 機器アドレス 


  LONG  LocalMode;  Bluetooth デバイスモード 


  LONG  LocalClass;  Bluetooth デバイスクラス 


  BOOL  SecurityMode3;  セキュリティモード 3 設定フラグ 


  BOOL  Encryption;  暗号設定フラグ 


} BTST_LOCALINFO; 


 


BTST_LOCALINFO 構造体を使用する関数は以下の通りです。 


BTLib_GetLocalInfo( )，BTLib_SetLocalInfo( )，BTLib_RegistLocalInfo( ) 


 


(2) BTST_DEVICEINFO 構造体 


通信する Bluetooth デバイスの情報を格納する構造体です。 


 


struct _btdeviceinfo { 


  HANDLE DeviceHandle;  Bluetooth デバイスハンドル 


 TCHAR  DeviceName[82];  Bluetooth 機器名 


 TCHAR  DeviceAddress[18]; Bluetooth 機器アドレス 


 LONG  DeviceClass;  Bluetooth デバイスクラス 


 DWORD  ProfileNumber;  使用可能なプロファイルの数 


 USHORT ProfileType[16];  使用可能なプロファイルの種類 


} BTST_DEVICEINFO; 


 


BTST_DEVICEINFO 構造体を使用する関数は以下の通りです。 


BTLib_GetDeviceInfo( )，BTLib_SelectDevice( )，BTLib_CreateBond( ) ， 


BTLib_RegistDeviceInfo( )，BTLib_SearchDeviceInfo( )，BTLib_DeleteDeviceInfo( )， 


BTLib_GetDevfaultDeviceInfo( )，BTLib_SetDefaultDevice( ) 
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5-7-2.ライブラリで使用する定数パラメータの定義 


ライブラリ関数で使用する定数パラメータを次に示します。 
 


(1) デバイスモードの定義 


デバイスモードは、DT-870M51 本体の Bluetooth が他の Bluetooth デバイスに対してアクセス許可する


かどうかを決めるパラメータです。以下のパラメータが使用できます。 


 


BTMODE_NOT_ACCESSIBLE  DT-870M51 へのアクセスを禁止する 


BTMODE_GENERAL_ACCESSIBLE DT-870M51 へのアクセスを許可する 


BTMODE_LIMITED_ACCESSIBLE  DT-870M51 へのアクセスを限定的に許可 


BTMODE_CONNECTABLE_ONLY  DT-870M51 との接続のみ許可 


 


デバイスモードパラメータは、BTST_LOCALINFO 構造体の LocalMode メンバを使用して、パラメータの


取得および設定を行います。デフォルトの設定は、BTMODE_GENERAL_ACCESSIBLE です。 


 


(2) デバイスクラスの定義 


デバイスクラスは、Bluetooth 機器がどのような属性を持っているかを示すパラメータです。デバイスクラス


のパラメータは、メジャーサービスクラス、メジャーデバイスクラス、マイナーデバイスクラスの 3 種類があり、こ


れらのパラメータの論理和（OR）を取ることにより、パラメータとして機能します。 


 


(ⅰ)メジャーサービスクラス 


 メジャーサービスクラスは、Bluetooth デバイスのサービス属性を示すパラメータです。以下のパラメ


ータが使用可能です。各パラメータの論理和（OR）を取ることにより、複数のメジャークラスサービスを設


定することが可能です。 


BTCOD_LIMITED_DISCOVERABLE_MODE   


BTCOD_POSITIONING     


BTCOD_NETWORKING     


BTCOD_RENDERING     


BTCOD_CAPTURING     


BTCOD_OBJECT_TRANSFER    


BTCOD_AUDIO      


BTCOD_TELEPHONY     


BTCOD_INFORMATION     
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(ⅱ)メジャーデバイスクラス 


 メジャーサービスクラスは、Bluetooth デバイスの大まかな機器属性を示すパラメータです。以下のパ


ラメータのうち、どれか 1 種類が使用可能です。 


BTCOD_MAJOR_MISCELLANEOUS   


BTCOD_MAJOR_COMPUTER    


BTCOD_MAJOR_PHONE     


BTCOD_MAJOR_LAN_ACCESS_POINT   


BTCOD_MAJOR_AUDIO     


BTCOD_MAJOR_PERIPHERAL    


BTCOD_MAJOR_IMAGING    


BTCOD_MAJOR_UNCLASSIFIED    


 
(ⅲ)マイナーデバイスクラス 


メジャーサービスクラスは、Bluetooth デバイスの詳細な機器属性を示すパラメータです。各メジャー


デバイスクラス毎に、使用可能なマイナーデバイスクラスが決められております。 


 


以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_COMPUTER デバイスクラスと組み合わせて使用します。 


BTCOD_MINOR_COMP_UNCLASSIFIED   


BTCOD_MINOR_COMP_DESKTOP    


BTCOD_MINOR_COMP_SERVER    


BTCOD_MINOR_COMP_LAPTOP    


BTCOD_MINOR_COMP_HANDHELD   


BTCOD_MINOR_COMP_PALM    


BTCOD_MINOR_COMP_WEARABLE   


 


以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_PHONE デバイスクラスと組み合わせて使用します。 


BTCOD_MINOR_PHONE_UNCLASSIFIED   


BTCOD_MINOR_PHONE_CELLULAR   


BTCOD_MINOR_PHONE_CORDLESS   


BTCOD_MINOR_PHONE_SMART    


BTCOD_MINOR_PHONE_MODEM    
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以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_LAN_ACCESS_POINT デバイスクラスと組み合わせて使


用します。 


BTCOD_MINOR_LAN_0     


BTCOD_MINOR_LAN_17     


BTCOD_MINOR_LAN_33     


BTCOD_MINOR_LAN_50     


BTCOD_MINOR_LAN_67     


BTCOD_MINOR_LAN_83     


BTCOD_MINOR_LAN_99     


BTCOD_MINOR_LAN_NO_SERVICE   


 


以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_AUDIO デバイスクラスと組み合わせて使用します。 


BTCOD_MINOR_AUDIO_UNCLASSIFIED   


BTCOD_MINOR_AUDIO_HEADSET   


BTCOD_MINOR_AUDIO_HANDSFREE   


BTCOD_MINOR_AUDIO_MICROPHONE   


BTCOD_MINOR_AUDIO_LOUDSPEAKER   


BTCOD_MINOR_AUDIO_HEADPHONES   


BTCOD_MINOR_AUDIO_PORTABLEAUDIO  


BTCOD_MINOR_AUDIO_CARAUDIO   


BTCOD_MINOR_AUDIO_SETTOPBOX   


BTCOD_MINOR_AUDIO_HIFIAUDIO   


BTCOD_MINOR_AUDIO_VCR    


BTCOD_MINOR_AUDIO_VIDEOCAMERA   


BTCOD_MINOR_AUDIO_CAMCORDER   


BTCOD_MINOR_AUDIO_VIDEOMONITOR   


BTCOD_MINOR_AUDIO_VIDEOSPEAKER   


BTCOD_MINOR_AUDIO_CONFERENCING   


BTCOD_MINOR_AUDIO_GAMING    


  


以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_PERIPHERAL デバイスクラスと組み合わせて使用します。 


BTCOD_MINOR_PERIPH_KEYBOARD   


 BTCOD_MINOR_PERIPH_POINTING   


BTCOD_MINOR_PERIPH_COMBOKEY   
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以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_PERIPHERAL デバイスクラスのマイナーデバイスクラスと


組み合わせて使用します。 


BTCOD_MINOR_PERIPH_UNCLASSIFIED   


BTCOD_MINOR_PERIPH_JOYSTICK   


BTCOD_MINOR_PERIPH_GAMEPAD   


BTCOD_MINOR_PERIPH_REMOTECTRL   


BTCOD_MINOR_PERIPH_SENSING   


  


以下のパラメータは、BTCOD_MAJOR_IMAGING デバイスクラスと組み合わせて使用します。 


BTCOD_MINOR_IMAGE_UNCLASSIFIED   


BTCOD_MINOR_IMAGE_DISPLAY    


BTCOD_MINOR_IMAGE_CAMERA    


BTCOD_MINOR_IMAGE_SCANNER   


BTCOD_MINOR_IMAGE_PRINTER   


 


(ⅳ)デバイスクラスパラメータの取得・設定方法 


DT-870M51 本体のデバイスクラスを取得する場合は、BTLib_GetLocalInfo 関数を実行した後、


引数の BTST_LOCALINFO 構造体の LocalClass メンバを参照します。他の Bluetooth デバイスのデ


バイスクラスを取得する場合は、BTLib_DeviceInfo 関数を実行した後、引数の BTST_DEVICEINFO


構造体の DeviceClass メンバを参照します。 


DT-870M51 本体のデバイスクラスを設定する場合は、BTST_LOCALINFO 構造体の LocalClass


メンバにデバイスクラスパラメータを設定後、BTLib_SetLocalInfo 関数を実行します。デフォルトのデバ


イスクラスパラメータは、以下の通りに設定されています。 


 サービスクラス：  BTCOD_OBJECT_TRANSFER 


 メジャーデバイスクラス： BTCOD_MAJOR_COMPUTER 


 マイナーデバイスクラス： BTCOD_MINOR_COMP_HANDHELD 


 


※デバイスクラスパラメータの詳細につきましては、Bluetooth Assinged Numbers を参照してください。 


http://www.bluetooth.org/assigned-numbers.htm 
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(3) サービスクラスの定義 


サービスクラスは、通信先の Bluetooth デバイスで使用可能なサービスを取得する際に使用されるパラメ


ータです。以下のパラメータが使用できます。 


BTSDP_SERVICE_DISCOVERY_SERVER サービス発見サーバ 


BTSDP_BROWSE_GROUP_DESC  ブラウズグループデスクリプタ 


BTSDP_PUBLIC_BROWSE_GROUP 汎用ブラウズグループ 


BTSDP_SERIAL_PORT   仮想シリアルポート 


BTSDP_LAN_ACCESS_PPP  PPP 接続によるＬＡＮアクセス 


BTSDP_DIALUP_NETWORKING  ダイヤルアップネットワーク 


BTSDP_IRMC_SYNC   IrMC サービスおよび同期 


BTSDP_OBEX_OBJECT_PUSH  OBEX オブジェクトプッシュ 


BTSDP_OBEX_FILE_TRANSFER  OBEX ファイル転送 


BTSDP_IRMC_SYNC_COMMAND  IrMC サービスおよび同期コマンド 


BTSDP_HEADSET   ヘッドセット 


BTSDP_CORDLESS_TELEPHONY  コードレス電話 


BTSDP_INTERCOM   インターホン 


BTSDP_FAX    FAX 


BTSDP_HEADSET_AUDIO_GATEWAY ヘッドセットオーディオゲートウェイ 


BTSDP_PANU    PAN（パーソナルエリアネットワーク）ユーザ 


BTSDP_NAP    PAN アクセスポイント 


BTSDP_GN    PAN グループネットワーク 


BTSDP_HANDSFREE   ハンズフリー 


BTSDP_HANDSFREE_AUDIO_GATEWAY ハンズフリーオーディオゲートウェイ 


BTSDP_PNP_INFO   プラグアンドプレイサービス 


BTSDP_GENERIC_NETWORKING  汎用ネットワーク 


BTSDP_GENERIC_FILE_TRANSFER 汎用ファイル転送 


BTSDP_GENERIC_AUDIO  汎用オーディオ 


BTSDP_GENERIC_TELEPHONY  汎用電話 


BTSDP_HCR_PRINT   プリンタ 


BTSDP_HCR_SCAN   スキャナ 


  


サービスクラスは、BTLib_GetServiceInfo 関数を実行したとき、BTST_DEVICEINFO 構造体の


ProfileType メンバに値が格納されます。 
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5-7-3.エラーフラグ 


エラーフラグの種類を以下に示します。関数の種類により、関数から戻るエラーフラグが若干異なります。 


 


(1) 全関数に共通のエラーフラグ 


以下のエラーフラグは、全関数において共通です。 


BTERR_SUCCESS  ライブラリ関数正常終了（関数の実行に成功） 


BTERR_FAILED  ライブラリ関数異常終了（関数の実行に失敗） 


BTERR_LIB_INIT ライブラリが初期化されていない、または既に初期化されている 


 


(2) Bluetooth 接続用関数に共通のエラーフラグ 


以下のエラーフラグは、Bluetooth 接続用関数を使用したときに戻ります。 


BTERR_PENDING  ドライバからの応答を待っている（通常は発生しません） 


BTERR_DISCONNECT  Bluetooth 接続が切断された 


BTERR_NO_LINK  Bluetooth 接続が存在しない 


BTERR_IN_USE   通信サービスが既に使用されている 


BTERR_BUSY   他の関数が実行中である 


BTERR_NO_RESOURCES  メモリ不足で関数を実行できない 


BTERR_NOT_FOUND  必要な情報が欠落している 


BTERR_DEVICE_NOT_FOUND ドライバに特定のデバイス情報が存在しない 


BTERR_CONNECTION_FAILED Bluetooth 接続に失敗した 


BTERR_TIMEOUT  関数でタイムアウトが発生した 


BTERR_NO_CONNECTION Bluetooth 接続が存在しないため、関数の実行に失敗 


BTERR_INVALID_PARAM パラメータの値が不正である 


BTERR_IN_PROGRESS  前回呼び出した関数が実行中である 


BTERR_RESTRICTED  セキュリティ設定により、関数を実行できなかった 


BTERR_INVALID_TYPE  パラメータの型が不正である 


BTERR_HCI_INIT_ERR  HCI の初期化に失敗した 


BTERR_NOT_SUPPORTED 実行した関数はサポートされていない 


BTERR_SDP_CONT_STATE 通信先の SDP サービスが使用中である 


BTERR_OPEN   既に接続したデバイスに対してオープンを実行した 


BTERR_STACK_DOWN  Bluetooth ドライバが使用できない状態である 


BTERR_ABORT   処理が中断された 


BTERR_ALREADY_EXISTS デバイス等の情報がドライバのデータベースに存在する 


BTERR_CANCELLED  処理がキャンセルされた 


BTERR_APP_EXIST  Bluetooth を使用するアプリケーションが起動している 


BTERR_UART_ONOFF  Bluetooth デバイスの電源 ON/OFF に失敗した 


BTERR_PASSKEY_SETTING PassKey の設定に失敗した 
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Bluetooth 接続用関数は以下の通りです。 


BTLib_Initialize( )，BTLib_DeInitialize( )，BTLib_GetLocalInfo( )， 


BTLib_SetLocalInfo( )，BTLib_Inquiry( )，BTLib_GetDeviceHandle( )， 


BTLib_GetDeviceInfo( )，BTLib_GetServiceInfo( )，BTLib_SelectDevice( )， 


BTLib_SetPassKey( )，BTLib_CreateBond( ) 


 


(3) レジストリ操作関数に共通のエラーフラグ 


以下のエラーフラグは、レジストリを操作する関数を使用したときに戻ります。 


BTERR_REG_OPEN  レジストリのオープンに失敗した 


BTERR_REG_WRITE  レジストリへのデータ書き込みに失敗した 


BTERR_REG_READ  レジストリからのデータ読み込みに失敗した 


BTERR_REG_DELETE  レジストリデータの削除に失敗した 


BTERR_REG_NO_DATA  レジストリにデータが設定されていない 


BTERR_REG_NOT_FOUND 条件を満たすレジストリデータが見つからない 


 


レジストリを操作する関数は以下の通りです。 


 BTLib_RegistLocalInfo( )，BTLib_RegistDeviceInfo( )，BTLib_SearchDeviceInfo( )， 


BTLib_DeleteDeviceInfo( )，BTLib_GetDefaultDeviceInfo( )，BTLib_SetDefaultDevice( ) 


 


5-7-4.関数リファレンス 


次頁より、関数リファレンスを説明します。 


仮想 COM ポートで使用するシリアル通信関数については、Windows API 関連の資料を参照してください。 


また、仮想 COM ポートでシリアル通信関数を使用する際の注意点については、5-9 を参照してください。 


 


 なお、エミュレータ機能に関する追記については、「 ※エミュレータ 」 部分に記述されています。 
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BTLib_Initialize 
 


機能 DT-870M51 本体の Bluetooth デバイスの使用を開始します。 


他の Bluetooth 機器との接続および通信を行う前に、最初にこの関数を必ず実行してください。 


 


書式 LONG BTLib_Initialize ( 


void 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ なし 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  初期化に失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


※エミュレータ 


① ローカルデバイス情報を初期化します。 


<初期化値> 


 BTST_LOCALINFO.LocalName = “” 


 BTST_LOCALINFO.LocalAddress = "00:60:57:13:4B:8D" 


 BTST_LOCALINFO.LocalMode = 1 


 BTST_LOCALINFO.LocalClass = 0x00100110 


 BTST_LOCALINFO.SecurityMode3 = 0 


 BTST_LOCALINFO.Encryption = 0 


② オープンフラグをセットします。 
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BTLib_DeInitialize 
 


機能 DT-870M51 本体の Bluetooth デバイスの使用を終了します。 


他の Bluetooth 機器との通信終了後、最後にこの関数を必ず実行してください。 


 


書式 LONG BTLib_DeInitialize ( 


void 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ なし 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  リソース解放に失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 本関数を実行しないでユーザアプリケーションを終了した場合、次回 BTLib_Initialize 関数を実行


したときにエラーが発生して、DT-870M51 本体の Bluetooth デバイスが使用できなくなる恐れがあり


ます。 


 


※エミュレータ 


① ローカルデバイス情報を初期化します。 


② パスキー格納エリアをクリアします。 


 


5-13 







 
DT-870M51 ライブラリマニュアル 


BTLib_GetLocalInfo 
 


機能 DT-870M51 本体の Bluetooth デバイス情報を取得します。 


本関数で取得されるデバイス情報は以下の通りです。Bluetooth デバイスモードおよび Bluetooth


デバイスクラスにおいて取得可能なパラメータについては、5-7-2 を参照してください。 


 


・Bluetooth 機器名 


・Bluetooth 機器アドレス 


・Bluetooth デバイスモード 


 ・Bluetooth デバイスクラス 


 ・セキュリティモード 3 設定フラグ 


 ・暗号設定フラグ 


 


書式 LONG BTLib_GetLocalInfo ( 


  BTST_LOCALINFO *LocalInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ LocalInfo [out] DT-870M51 本体の Bluetooth デバイス情報 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  デバイス情報取得失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に持っている BTST_LOCALINFO 構造体の内容を返します。 
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BTLib_SetLocalInfo 
 


機能 DT-870M51 本 体 の Bluetooth デ バ イ ス 情 報 を 設 定 し ま す 。 本 関 数 を 実 行 す る 前 に 、


BTLib_GetLocalInfo 関数を実行して、現在の Bluetooth デバイス情報を取得してください。 


本関数で設定されるデバイス情報は以下の通りです。Bluetooth デバイスモードおよび Bluetooth


デバイスクラスにおいて設定可能なパラメータについては、5-7-2 を参照してください。 


 


・Bluetooth 機器名 


・Bluetooth デバイスモード 


 ・Bluetooth デバイスクラス 


 ・セキュリティモード 3 設定フラグ 


 ・暗号設定フラグ 


 


書式 LONG BTLib_SetLocalInfo ( 


BTST_LOCALINFO *LocalInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ LocalInfo [in] 設定する DT-870M51 本体の Bluetooth デバイス情報 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  デバイス情報設定失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 Bluetooth デバイス情報のうち、Bluetooth 機器アドレスは変更しないでください。Bluetooth 機器ア


ドレスを変更して本関数を実行すると、エラーとなります。 


暗号設定フラグは、セキュリティモード 3 フラグが有効の場合のみ、設定が可能です。セキュリティモ


ード 3 フラグが無効の場合は、暗号設定フラグを無効に設定してください。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に持っている BTST_LOCALINFO 構造体の内容を設定します。 


③ Bluetooth 機器アドレスを変更して本関数を実行するとエラーとなります。 


④ 暗号設定フラグは、セキュリティモード 3 フラグが有効の場合のみ、設定が可能です。 
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BTLib_RegistLocalInfo 
 


機能 DT-870M51 本体の Bluetooth デバイス情報をレジストリに登録します。 


登録したデバイス情報は、次回 BTLib_Initialize 関数を実行したときに再設定されます。 


 


書式 LONG BTLib_RegistLocalInfo ( 


  void 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ なし 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  デバイス情報登録失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 Bluetooth デバイス情報を変更してレジストリに登録する場合は、本関数を実行する前に


BTLib_SetLocalInfo 関数を実行して、Bluetooth デバイス情報を変更してください。 


 


※エミュレータ 


① 何もしないで BTERR_SUCCESS を返します 
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BTLib_Inquiry 
 


機能 Bluetooth 機器の Inquiry（問い合わせ）を実行し、デバイスハンドルを取得します。 


 


書式 LONG BTLib_Inquiry ( 


  HANDLE *DeviceHandle,  


DWORD *DeviceNumber 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceHandle [out] Inquiry 時に取得した Bluetooth 機器のデバイスハンドル 


    DeviceNumber で指定する数以上の配列を用意する 


 DeviceNumber [in / out] Inquiry する Bluetooth 機器の最大値を設定する 


実行後、Inquiry で発見された Bluetooth 機器の数が格納される 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器の Inquiry 失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 デバイスハンドル取得後、必ず BTLib_GetDeviceInfo 関数を実行して、Bluetooth 機器のデバイス


情報を取得してください。 


DeviceNumber で小さい値を指定すると、Inquiry に成功した Bluetooth 機器のデバイスハンドル


が完全には取得できない場合があります。Inquiry 時に発見されると想定される Bluetooth デバイス


の個数よりも大きい値を指定してください。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 3 つのデバイスハンドルを返します。 


(ア) DeviceHandle[ 0] = (void *)0x00000008; 


(イ) DeviceHandle[ 1] = (void *)0x00000007; 


(ウ) DeviceHandle[ 2] = (void *)0x00000006; 
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BTLib_GetDeviceHandle 
 


機能 Bluetooth アドレスを指定して、Bluetooth 機器のデバイスハンドルを取得します。 


 


書式 LONG BTLib_GetDeviceHandle ( 


  HANDLE *DeviceHandle,  


  LPTSTR BTAddress 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceHandle [out] Bluetooth 機器のデバイスハンドル 


BTAddress [in] Bluetooth アドレス 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器のデバイスハンドル取得失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 Bluetooth 機器のデバイスハンドルを取得後、必ず BTLib_GetDeviceInfo 関数を実行して、


Bluetooth 機器のデバイス情報を取得してください。 


指 定 し た Bluetooth ア ド レ ス を 持 つ Bluetooth 機 器 の デ バ イ ス ハ ン ド ル が 、


BTLib_GetDeviceHandle関数またはBTLib_Inquiry関数よってすでに取得されている場合、


本関数を実行するとエラーとなります。すでに取得したデバイスハンドルを使用してください。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に格納された Bluetooth アドレスと一致する場合に固定したハンドル値を返します。  


＜アドレス＞          ハンドル 


"00:60:57:09:A9:80" → 8 


"00:90:CC:39:6D:EB" → 7 


"00:90:CC:39:65:00" → 6 


③  指 定 し た Bluetooth ア ド レ ス を 持 つ Bluetooth 機 器 の デ バ イ ス ハ ン ド ル が 、


BTLib_GetDeviceHandle 関数または BTLib_Inquiry 関数よってすでに取得されている場合、本関


数を実行するとエラーとなります。 
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BTLib_GetDeviceInfo 
 


機能 通 信 す る Bluetooth 機 器 の デ バ イ ス 情 報 を 取 得 し ま す 。 BTLib_Inquiry 関 数 ま た は


BTLib_GetDeviceHandle 関数を実行して Bluetooth 機器のデバイスハンドルを取得した後、必ず


本関数を実行して Bluetooth 機器情報を取得してください。 


 本関数で取得できるデバイス情報は、以下の通りです。Bluetooth デバイスクラスにおいて取得可能


なパラメータについては、5-7-2 を参照してください。 


・Bluetooth デバイスハンドル 


・Bluetooth 機器名 


・Bluetooth 機器アドレス 


・Bluetooth デバイスクラス 


書式 LONG BTLib_GetDeviceInfo ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo,  


   HANDLE DeviceHandle 


) 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [out] Bluetooth 機器情報 


DeviceHandle [in] Bluetooth 機器のデバイスハンドル 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器情報取得失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 Bluetooth 機器名が取得できなかった場合、Bluetooth 機器名の変数に Bluetooth 機器アドレスを


格納します。 


取得した Bluetooth 機器情報のうち、Bluetooth 機器名以外の情報は書き換えないでください。


Bluetooth 機器との接続および通信ができなくなる可能性があります。 


本関数を実行すると、Bluetooth 機器のサービス情報が初期化されます。Bluetooth 機器のサービ


ス情報を取得する場合は、本関数を実行後、BTLib_GetServiceInfo 関数を実行してください。 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② デバイスハンドルに対応して内部に格納している下記データを返します。 


＜ハンドル＞ ＜デバイス名＞ ＜デバイスアドレス＞    ＜デバイスクラス＞ 


8 "BT Device1" "00:60:57:09:A9:80" 0x00100110 


７ "BT Device2" "00:90:CC:39:6D:EB" 0x00120104 


6 "BT Device2" "00:90:CC:39:65:00" 0x00120104 
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BTLib_GetServiceInfo 
 


機能 通信する Bluetooth 機器のサービス情報を取得します。取得可能なサービスクラスパラメータについ


ては、5-7-2 を参照してください。 


本関数を実行する前に、BTLib_GetDeviceInfo 関数を実行して、サービス情報以外のデバイス情


報をあらかじめ取得してください。 


 


書式 LONG BTLib_GetServiceInfo ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in / out] Bluetooth 機器情報 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器サービス情報取得失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 本関数を実行しなくても、Bluetooth 機器との接続を行うことは可能です。サポートしている通信プロ


ファイルの種類をチェックする場合に使用してください。 


Bluetooth 機器によっては、SDP(Service Discovery Profile)をサポートしない等の理由で、


使用可能なプロファイルの情報をを取得できない場合があります。 


本関数を実行後、再び BTLib_GetDeviceInfo 関数を実行すると、引数に格納された Bluetooth


サービス情報は消去されてしまいます。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 一秒 Sleep（）後、BTERR_SUCCESS を返します。情報は返しません。 
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BTLib_SelectDevice 
 


機能 接続する Bluetooth 機器を指定します。Bluetooth 通信を開始する前にこの関数を実行して、接続


する Bluetooth 機器を選択してください。 


 


書式 LONG BTLib_SelectDevice ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in] 接続する Bluetooth 機器の情報 


    デフォルトの Bluetooth 機器を指定する場合、NULL を指定する 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器の指定に失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 この関数を実行しない場合、BTLib_SetDefaultDevice 関数で設定したデフォルトの Bluetooth 機


器が、接続する Bluetooth 機器として指定されます。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に格納されている DeviceInfo 情報と一致する場合は、一致したデバイス配列のインデックス値を格納


します。 
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BTLib_SetPassKey 
 


機能 PX-798 本体の PassKey を設定します。PassKey は、PX-798 本体で他の Bluetooth 機器とのボ


ンドを実行する場合、および他の Bluetooth 機器から PassKey 要求があったときに使用されます。 


パラメータの設定により、他のBluetooth機器からのPassKey要求を拒否することが可能です。設定


した PassKey は、BTLib_SetPassKey 関数および BTLib_DeInitialize 関数を実行するまで有効


です。 


 


書式 LONG BTLib_SetPassKey ( 


 LPTSTR  PassKey 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ PassKey  [in] 設定するパスキー 


    NULL または空文字列(””)を指定した場合、他の Bluetooth 機器 


からの PassKey 要求を拒否します 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  PassKey の設定に失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 BTLib_CreateBond 関数を実行する前に、必ず本関数を実行してください。 


他の Bluetooth 機器から PX-798 へ PassKey 要求が必要となる場合は、事前に本関数を実行して


PassKey を設定してください。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 引数の PassKey を内部に持っている PassKey エリアに格納します。 
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BTLib_CreateBond 
 


機能 DT-870M51 本体から、指定した Bluetooth 機器に対してボンド要求を行います。 


 


書式 LONG BTLib_CreateBond ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in] ボンドを実行する Bluetooth 機器の情報 


    NULL を指定した場合、デフォルトの Bluetooth 機器とのボンドを 


実行する 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器とのボンドに失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 関数を実行する前に、BTLib_SetPassKey 関数を必ず実行して、ボンド実行時に使用される


PassKey を設定しておいてください。 


PassKey を設定していない場合、または BTLib_SetPassKey 関数でパラメータに NULL または空


文字列(“”)を指定した場合、本関数はエラーを返します。 


通信先の Bluetooth 機器からボンド要求があった場合、BTLib_SetPassKey で設定した PassKey


を自動的に送信するので、本関数を実行する必要はありません。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② PassKey が設定されていなければ BTERR_FAILED を返します。 


③ 内部に格納されている DeviceInfo 情報と一致した場合は、BTERR_SUCCESS 、一致しなければ


BTERR_FAILED を返します。 
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BTLib_RegistDeviceInfo 
 


機能 Bluetooth 機器の情報をレジストリに登録します。 


 


書式 LONG BTLib_RegistDeviceInfo ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in] 登録する Bluetooth 機器の情報 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器情報のレジストリへの登録失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 登録する Bluetooth 機器情報の Bluetooth アドレスがすでにレジストリに登録されている場合、以前


登録した Bluetooth 機器情報は上書きされます。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② PassKey が設定されていなければ BTERR_FAILED を返します。 


③ 内部に格納されている DeviceInfo 情報と一致した場合は、内部の登録済みフラグを設定します。 
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BTLib_SearchDeviceInfo 
 


機能 検索キーを指定して、Bluetooth 機器の情報をレジストリから検索して取得します。 


 検索キーと一致する Bluetooth 機器情報の数のみを取得することも可能です。 


書式 LONG BTLib_SearchDeviceInfo ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo,  


DWORD *DeviceNumber,  


  LPTSTR SearchKey 


) 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in / out] キーと一致した Bluetooth 機器の情報 


    DeviceNumber で指定した数以上の配列を用意する 


NULL を指定した場合、キーと一致した Bluetooth 機器の数のみを


返す 


DeviceNumber [in / out] 取得する Bluetooth 機器情報の最大値を設定する 


実行後、キーと一致した Bluetooth 機器の数が格納される 


 SearchKey [in] Bluetooth 機器情報検索キー 


    Bluetooth アドレスまたは Bluetooth 機器名を指定する 


NULL を 指 定 し た 場 合 、 レ ジ ス ト リ に 登 録 さ れ て い る 全 て の


Bluetooth 機器の情報を返す 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器情報のレジストリからの検索失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 Bluetooth 機器情報を格納する構造体の変数は、配列として用意してください。 


DeviceNumber で小さい値を指定すると、キーと一致した Bluetooth 機器情報が完全には取得でき


ない場合があります。キーと一致すると想定される Bluetooth デバイスの個数よりも大きい値を指定し


てください。 


検索キーと一致する Bluetooth 機器情報の数が予想できない場合には、最初に検索キーと一致


する Bluetooth 機器情報の数のみを取得してください。その後、Bluetooth 機器情報を格納する構


造体の変数を動的に確保し、再度同じ検索キーを使用して Bluetooth 機器情報を取得してく


ださい。 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に格納されている DeviceInfo 情報のデバイス名、デバイスアドレスと検索キーと比較し、一致した場合


は、デバイス情報とその数を返します。 
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BTLib_DeleteDeviceInfo 
 


機能 指定した Bluetooth 機器の情報をレジストリから削除します。 


 


書式 LONG BTLib_DeleteDeviceInfo ( 


  BT_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in] 削除する Bluetooth 機器の情報を格納する構造体 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  Bluetooth 機器情報のレジストリからの削除失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 指定するBluetooth機器情報は、BTLib_SearchDeviceInfo関数を使用して取得してください。 


引数として使用する Bluetooth 機器情報が、レジストリに登録されている Bluetooth 機器情


報と一致しない場合、エラーとなります。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に格納されている DeviceInfo 情報と一致した場合、その登録情報フラグをクリアします。 
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BTLib_GetDefaultDeviceInfo 
 


機能 デフォルトで通信する Bluetooth 機器の情報を取得します。 


 


書式 LONG BTLib_GetDefaultDeviceInfo ( 


BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [out] デフォルトの Bluetooth 機器の情報を取得する構造体 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  デフォルトで通信する Bluetooth 機器情報の取得失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 デフォルトで通信する Bluetooth 機器を設定していない場合、エラーとなります。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② デフォルトと設定されている配列のインデックスからそのデバイス情報を返します。 
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BTLib_SetDefaultDevice 
 


機能 デフォルトで通信する Bluetooth 機器を設定します。 


本関数で設定したデフォルトの Bluetooth 機器は、次回 BTLib_Initialize 関数を実行したときに有


効となります。 


 


書式 LONG BTLib_SetDefaultDevice ( 


  BTST_DEVICEINFO *DeviceInfo 


) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ DeviceInfo [in] デフォルトに設定する Bluetooth 機器の情報を格納する構造体 


 


戻り値 BTERR_SUCCESS  正常終了 


BTERR_FAILED  デフォルトで通信する Bluetooth 機器情報の設定失敗 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include “BTLib.h” 


 


備考 本関数を実行しても、BTLib_SelectDevice 関数を使用して接続先として指定した Bluetooth 機器


は変更されません。 


関数を実行する前に、BTLib_RegistDeviceInfo 関数を実行して、Bluetooth 機器情報をレジストリ


に登録しておく必要ががあります。 


関数で使用する Bluetooth 機器情報は、BTLib_SearchDeviceInfo 関数を使用して取得してく


ださい。Bluetooth 機器情報がレジストリに登録されている Bluetooth 機器情報と一致しない


場合、エラーとなります。 


 


※エミュレータ 


① BTLib_Initialize（）が実行されていない場合は BTERR_FAILED を返します。 


② 内部に格納されている DeviceInfo 情報と一致した場合、そのデバイス配列のインデックスをデフォルト値と


して格納します。 
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5-8.各プロファイルの Bluetooth 機器接続手順 
 DT-870M51 がサポートしているプロファイルを使用して、他の Bluetooth 機器との接続および通信を行う手


順を示します。 


 


5-8-1.通信する Bluetooth 機器情報の登録 


DT-870M51 本体の Bluetooth デバイスをマスタモードで使用する場合には、以下の手順に従って通信する


Bluetooth 機器の登録を行ってください。 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
f


①Bluetooth デバイスの初期化


BTLib_Initialize 


②Bluetooth デバイスの情報設定 


BTLib_GetLocalInfo 


BTLib SetLocalInfo 


③Bluetooth デバイスの 


情報をレジストリへ登録 


BTLib_RegistLocalInfo


⑩Bluetooth 機器との 


通信を実行 


BTLib_GetServiceInfo 


・手順④と手順⑤は


Bluetooth 機器


・手順⑦は省略する


・Bluetooth 機器情


 


 


⑥通信する Bluetooth 


機器の情報取得 


BTLib_GetDeviceIn

④通信する Bluetooth 機器の


デバイスハンドルの取得 


BTLib_GetDeviceHandle

、どちらか一方を


アドレスを使用し


ことが可能です


報の登録終了後

⑤通信する Bluetooth 機器の


Inquiry（問い合わせ） 


BTLib_Inquiry 

実行してください。通常は手順⑤を


てデバイスハンドルを取得する場合


。 


直ちに通信を行う場合は、手順⑨を
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⑦通信する Bluetooth 機器の


サービス情報取得 

⑧通信する Bluetooth 機器の


情報をレジストリへ登録 


BTLib_RegistDeviceInfo 

⑨ デ フ ォ ル ト で 通 信 す る


Bluetooth 機器の設定 


BTLib_SetDefaultDevice 

⑪Bluetooth デバイスの使用を終了


BTLib_DeInitialize 

実行します。 


は手順④を実行します。 


実行してください。 
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5-8-2.シリアルプロファイル使用時の接続方法 


シリアルプロファイルを使用する場合、DT-870M51本体のBluetoothデバイスの動作モードによって、2通り


の接続方法があります。 


 


(1) クライアント（マスタ）モードで接続する場合 


 


⑧Bluetooth デバイスの使用を終了


BTLib_DeInitialize 


④仮想 COM ポートのオープンと 


ポートの設定 


CreateFile / SetCommState 等 


①Bluetooth デバイスの初期化 


BTLib_Initialize 


③通信する Bluetooth 機器を選択


BTLib_SelectDevice 


②通信する Bluetooth 機器の


情報をレジストリから取得 


BTLib_SearchDeviceInfo 


⑦仮想 COM ポートのクローズ


CloseHandle 


⑥Bluetooth 機器との通信を実行


WriteFile / ReadFile 


EscapeCommFuction 等 


⑤Bluetooth 機器との接続 


WriteFile または 


EscapeCommFunction 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


・デフォルトの Bluetooth 機器と接続する場合、手順②と手順③は不要です。 


・複数の Bluetooth 機器とシリアル通信を行う場合は、手順②から手順⑦を繰り返し実行してください。 


(2) サーバ（スレーブ）モードで接続する場合 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


・サーバモードで接続する場合、DT-870M51 本体に Bluetooth 機器情報を登録する必要はありません。 


①Bluetooth デバイスの初期化 


BTLib_Initialize 


③Bluetooth 機器との接続 


 通信先の Bluetooth 機器にて


接続操作を実行 


②仮想 COM ポートのオープンと 


ポートの設定 


CreateFile / SetCommState 等
⑤仮想 COM ポートのクローズ


CloseHandle 


⑥Bluetooth デバイスの使用を終了


BTLib_DeInitialize 


④Bluetooth 機器との通信を実行


WriteFile / ReadFile 


EscapeCommFuction 等 


・複数の Bluetooth 機器とシリアル通信を行う場合は、手順②から手順⑤を繰り返し実行してください。 
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5-8-3.ダイヤルアッププロファイル使用時の接続方法 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


・手順①、⑤、⑥、⑦は、DT-870M51 本体の OS 画面にて操作してください。具体的な操作方法については、


別途マニュアルを参照してください。 


⑤ダイヤルアップ接続の実行 


⑥Bluetooth 機器との通信を実行


 通信ソフトまたはユーザアプリ 


ケーションを使用 


⑦ダイヤルアップ接続の切断 


⑥Bluetooth デバイスの使用を終了


BTLib_DeInitialize 


②Bluetooth デバイスの初期化 


BTLib_Initialize 


①ダイヤルアップ接続の設定 


使用するポートは BTP1 を選択 


③通信する Bluetooth 機器の


情報をレジストリから取得 


BTLib_SearchDeviceInfo 


④通信する Bluetooth 機器を選択


BTLib_SelectDevice 


・デフォルトの Bluetooth 機器と接続する場合、手順③と手順④は不要です。 


・複数のBluetooth機器とダイヤルアップ通信を行う場合は、手順③から手順⑦を繰り返し実行してください。 


5-8-4.LAN プロファイル使用時の接続方法 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


・手順①、⑤、⑥、⑦は、DT-870M51 本体の OS 画面にて操作してください。具体的な操作方法については、


別途マニュアルを参照してください。 


 通信ソフトまたはユーザアプリ 


了


⑤LAN 接続の実行


⑥Bluetooth 機器との通信を実


行 


⑦LAN 接続の切断 


⑥Bluetooth デバイスの使用を終


 


②Bluetooth デバイスの初期化


BTLib_Initialize 


①LAN 接続の設定 


使用するポートは BTP2 を選択 


③通信する Bluetooth 機器の


情報をレジストリから取得 


BTLib_SearchDeviceInfo


④通信する Bluetooth 機器を選


択 


・デフォルトの Bluetooth 機器と接続する場合、手順③と手順④は不要です。 


・複数のBluetooth機器とダイヤルアップ通信を行う場合は、手順③から手順⑦を繰り返し実行してください。 
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5-9.仮想 COM ポート使用時の注意 
 Bluetooth 仮想 COM ポートを使用してシリアル通信を行うユーザアプリケーションを作成する場合の注意事


項を示します。 


 


5-9-1.シリアル通信関数の制約事項について 


Bluetooth の仮想 COM ポートを使用してシリアル通信を行う場合、以下の制約事項があります。 


 


1. ClearCommBreak 関数はサポートしません。 


2. EscapeCommFunction 関数では、以下の引数はサポートしません。 


SETIR・CLRIR・SETBREAK・CLRBREAK・SETXON・SETXOFF 


3. SetCommMask 関数では、EV_BREAK イベントおよび EV_RXFLAG イベントは設定できません。 


4. ClearCommError 関数では、エラーとして CE_FRAME・CE_RXPARITY・CE_OVERRUN のみを 


返します。 


5. COMSTAT 構造体においては、cbInQue メンバおよび cbOutQue メンバのみが使用可能です。 


6. DCB 構造体においては、以下のメンバはサポートしません。以下のメンバに値を設定しても通信動作には 


反映されません。 


fTXContinueOnXoff・fOutX・fInX・fErrorChar・fNull・fAboutOnError・XonLim・XoffLim・ 


ErrorChar・EofChar・EvtChar 


 


5-9-2. 仮想 COM ポート使用時の Bluetooth 接続動作 


 仮想 COM ポート使用時の Bluetooth 接続の動作について説明します。 


 


(1) クライアントモード（マスタモード） 


仮想COM ポートを使用する前に、Bluetooth 接続用のライブラリ関数を使用して、Bluetooth 接続が可能


な状態にしておく必要があります。 


最初に、CreateFile 関数を使用して仮想 COM ポートをオープンします。必要に応じて、SetCommState


関数を使用して、ポートのパラメータを設定します。この段階においては、Bluetooth 接続はまだ行われませ


ん。 


仮想 COM ポートに対して WriteFile 関数を実行したとき、または EscapeCommFunction 関数を実行し


て DTR または RTS 制御線の状態を変化させたときに、指定した Bluetooth 機器との接続が実行されます。


Bluetooth 接続を行う前に SetCommState 関数を実行することによって、仮想 COM ポートの DTR または


RTS 制御線の初期状態を設定することができます。 


Bluetooth 接続の状態を調べるには、GetCommModemStatus 関数を使用してモデムレジスタの状態を


取得します。他の Bluetooth デバイスと接続する前は、全てのモデムレジスタ(CTS・DSR・RING・RLSD)の


状態は OFF になっています。接続に成功すると、モデムレジスタの状態が変化します。接続完了後、CTS お


よび DSR レジスタの状態は、ユーザアプリケーションで設定することが可能です。 
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(2) サーバモード（スレーブモード） 


仮想 COM ポートを使用する前に、BTLib_Initialize 関数を使用して、DT-870M51 本体の Bluetooth


デバイスを使用できる状態にします。 


サーバモードでは、CreateFile 関数を使用して仮想 COM ポートをオープン後、通信待機状態にします。


通信先の Bluetooth 機器（クライアント）からの接続が完了するまで、DT-870M51 本体で WriteFile 関数ま


たは EscapeCommFunction 関数を実行してはいけません。 


Bluetooth 接続が完了したかどうかは、GetCommModemStatus 関数を使用して、モデムレジスタ


(RINGおよびRLSD)の状態を調べることにより確認できます。Bluetooth接続が完了すると、モデムレジスタ


の RING または RLSD の状態が変化します。 


 


5-9-3. 仮想 COM ポート使用時のデータ通信 


仮想 COM ポートを使用してデータ通信および信号線の制御を行う場合は、通常の COM ポートと同様に


WriteFile 関数、ReadFile 関数、EscapeCommFunction 関数を使用します。Bluetooth ではデータ保証通


信を行うので、データ損失を防止するためにモデム制御線を使用したハンドシェイクを実行する必要はありませ


ん。モデム制御線は通信アプリケーションにおいて、別の目的で使用することができます。 


 実際にデータが受信されるタイミングととモデム制御線の状態が変化するタイミングが、物理的にケーブル接


続されているシリアル通信の場合と異なる可能性があることに注意してください。この現象は、Bluetooth 通信に


おいて、データと制御信号の情報がパケット化されるために発生します。特に、制御信号がパルス状に変化する


場合、パケット化の過程においてパルス情報が失われる可能性があります。 


 


5-9-4.仮想 COM ポートのクローズ 


 仮想 COM ポートをクローズする場合は、通常の COM ポートをクローズする場合と同様、CloseHandle 関数


を使用してください。 


 


5-9-5.Bluetooth 接続が切断された場合 


Bluetooth 接続が切断されると、全てのモデムレジスタ(CTS・DSR・RING・RLSD)の状態が OFF になりま


す。イベントトリガを設定してモデムレジスタの状態を監視することにより、切断を監視することも可能です。 


 通信中に Bluetooth 接続が切断されても、Bluetooth ドライバは再接続を実行しません。ユーザアプリケーシ


ョン側で通信の切断をチェックして、再接続を実行する必要があります。 


 通信先の Bluetooth 機器との再接続を実行するには、Bluetooth 接続が切断された状態で WriteFile 関数


によるデータ送信を実行します。Bluetooth 機器との再接続に成功すると、WriteFile 関数は正常終了します。


Bluetooth 機器との再接続に失敗した場合、WriteFile 関数はエラーを返します。 
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§６．JPEG ライブラリ 


 


６-1.機能 


JPEG ライブラリは、RGB データまたは、YUV データをエンコードして、JPEG ファイルに変換する機能と、


JPEG ファイルをデコードして BMP データにする機能があります。 


 


６-2.動作環境 


■機種 DT-870M51 


■OS Microsoft WindowsCE .NET 4.1 


 


６-3.開発環境 


■Microsoft eMbedded C++ Version4.0 + SP1 


■Microsoft Visual Studio .NET 2003 


 


 


６-4.提供ファイル 
種別 ファイル名 説明 


ライブラリ本体 JpegCe.dll ”Windows”フォルダの下に置いてください 


インポートライブラリ JpegCe.lib アプリケーションプログラムにリンクしてください 


インクルードファイル JpegCe.h アプリケーションプログラムのソースでインクルードしてください 


 


６-5.使用方法 


・開発環境において、プログラムソース内にヘッダファイル「JpegCe.h」をインクルードし、インポートライブラリ


「JpegCe.lib」を使用するライブラリとして指定してください。 
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６-6.ライブラリ関数一覧 


 


NO. 関数名 機能 
01 JPGEncodeToFile RGB データ、YUV データをエンコードし、JPEG ファイルとして出力 


02 JPGDecodeFromFile JPEG ファイルをデコードし、BMP データとして出力 


03 JPGEncode RGB データ、YUV データをエンコードし、エンコードされたデータへ


の資源を獲得 


04 JPGDecode JPEG データをデコードし、デコードされたデータ(BMP データ)への資


源を獲得 


05 JPGRelease 獲得した資源を解放 


 


 


６-7.関数リファレンス 


次頁より、関数リファレンスを説明します。 
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JPGEncodeToFile 
 


機能 RGB データ、YUV データをエンコードし、JPEG ファイルとして出力します。 


 


書式 int JPGEncodeToFile( HANDLE hFile, const LPBYTE pbSouece, const JPEGINFO *pJpegInfo)  


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ hFile     [IN] 出力する JPEG ファイルのハンドルを指定します 


 pbSource  [IN] 画像データの先頭アドレスへのポインタを指定します 


 pJpegInfo  [IN] JPEGINFO 構造体へのポインタを指定します 


typedef struct _jpeg_info 


{ 


DWORD dwWidth; 画像の実データの横幅を指定します 


DWORD dwHeight; 画像の実データの高さを指定します 


DWORD dwValidWidth;  画像の有効なデータの横幅 


 (実際に表示される横幅)を指定します 


DWORD dwValidHeight;  画像の有効なデータの高さ 


 (実際に表示される高さ)を指定します 


DWORD dwComponents;  カラーチャネル数を指定します。カラー画像の


場合、通常は 3 を指定します 


DWORD dwColorSpace; カラースペースを指定します 


   JPG_RGB：RGB888 カラースペース 


   JPG_YUV：YUV422 カラースペース 


DWORD dwQuality; 画質を 0(最低)～100(最高)の範囲で指定します 


DWORD dwBaseLine; ﾍﾞｰｽﾗｲﾝ or ﾌﾟﾛｸﾞﾚｯｼﾌﾞの設定を行います 


   JPG_BASELINE：ベースライン 


   JPG_PROGRESSIVE：プログレッシブ 


} JPEGINFO; 


  


 


戻り値 JPG_SUCCESS  正常終了 


 JPG_INVALID_PARAM 引数が正しくありません 


 JPG_ENCODE_ERROR JPEG ファイルの出力に失敗しました 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include < JpegCe.h > 
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JPGEncodeToFile 関数および JPGEncode 関数で指定する画像データのフォーマットを以


下に示します。 
 


＜ RGB888 データ ＞ 


1 ピクセルを B、G、R 各 1byte (8bit)で表したデータフォーマットです。画像の左上が先頭のデータとなります。こ


のため、上下の向きが逆であるビットマップデータをエンコードする場合は、データを上下反転する必要がありま


す。 


データには縦・横ともにダミーピクセルを含むことができます。このため、ビットマップファイルのようにダミーデー


タを含んだデータもエンコードすることができます(※)。 


 


有効データの横ピクセル数 (dwValidWidth) 


実データの横ピクセル数 (dwWidth) 


左上のピクセル 
 


 


 


 画像データ 


 


 (dwHeight) 


RGBRGB


ダミー   


 


RGBRGB


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 (dwValidHeight) 
 


 


 


(※) 24bit ビットマップファイルは RGB888 データで構成されますが、横幅の


ません。このため、画像の横幅が 4 の倍数でない場合は、上記のようにダ


調整しています。
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……


ダミー 


ピクセル


 


R 


 


G B


ピクセル…… R G B


 

1 ピクセル = 1byte x 3 = 3byte

実データの縦ピクセル数

有効データの縦ピクセル数

実サイズが 4 の倍数でなければなり


ミーデータを挿入し、横幅のサイズを
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＜ YUV422 データ ＞ 


2 ピクセルを、輝度(Y)1byte×2、青の色差(U)1byte、赤の色差(V)1byte で表したデータフォーマットです。先頭


のデータが画像の左上になります。 


データには縦・横ともにダミーピクセルを含むことができます。YUV422フォーマットは横幅が偶数でなければなり


ませんが、これにより横幅が奇数の画像データもエンコードすることができます。 


 


 


画像データ 


有効データの横ピクセル数 (dwValidWidth) 


実データの横ピクセル数 (dwWidth) 
左上のピクセル 


 


 


 


 


Y2VY1UY2VY1U


 


 (dwHeight) 


U : 青の色差。2 ピクセル共通。 


Y1 : 1 ピクセル目の輝度。 


V : 赤の色差。2 ピクセル共通。 


   


 


Y2VY1UY2VY1U


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 
 


 (dwValidHeight) 
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ダミーの 


輝度データ


…… D


 


V 


 


Y1 


 


U 


 


…… DV Y1 U 

2 ピクセル = 1byte x 4 = 4byte

実データの縦ピクセル数

有効データの縦ピクセル数
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JPGDecodeFromFile 
 


機能 JPEG ファイルをデコードし、BMP データとして出力します。 


 


書式 HANDLE JPGDecodeFromFile( HANDLE hFile, BITMAP *pBmpInfo) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ hFile  [IN] デコードする JPEG ファイルのハンドルを指定します。 


 pBmpInfo [OUT] BITMAP 構造体へのポインタを指定します。 


   typedef struct tagBITMAP 


{ 


       LONG bmType; 


       LONG bmWidth; 


       LONG bmHeight; 


       LONG bmWidthBytes; 


       WORD bmPlanes; 


       WORD bmBitsPixel; 


       LPVOID bmBits; 


} BITMAP; 


※BITMAP 構造体については、Win32API リファレンスを参照してください。 


 


戻り値 JPG_INVALID_PARAM 引数が正しくありません 


 JPG_DECODE_ERROR デコードに失敗しました 


 上記以外   デコードされたデータのハンドルが返されます 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include < JpegCe.h > 


 


注意：本関数で取得したハンドルは、不要時には JPGRelease 関数を用いて解放してください。 
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JPGEncode 
 


機能 RGB データ、YUV データをエンコードし、エンコードされたデータへの資源を獲得します。 


 


書式 HANDLE  JPGEncode( LPBYTE *ppbTarget, const LPBYTE pbSouece, LPDWORD pdwSize, const JPEGINFO *pJpegInfo) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ ppbTarget   [OUT] JPEG データが格納される先頭アドレスを受け取るポインタを指定します 


 pbSource   [IN] RGB もしくは YUV 画像データの先頭アドレスへのポインタを指定します 


 pdwSize    [OUT] JPEG データのサイズがバイト単位で返されます 


 pJpegInfo   [IN] JPEGINFO 構造体へのポインタを指定します 


typedef struct _jpeg_info 


{ 


DWORD dwWidth; 画像の実データの横幅を指定します 


DWORD dwHeight; 画像の実データの高さを指定します 


DWORD dwValidWidth;  画像の有効なデータの横幅 


 (実際に表示される横幅)を指定します 


DWORD dwValidHeight;  画像の有効なデータの高さ 


 (実際に表示される高さ)を指定します 


DWORD dwComponents;  カラーチャネル数を指定します。カラー画像の


場合、通常は 3 を指定します 


DWORD dwColorSpace; カラースペースを指定します 


   JPG_RGB：RGB888 カラースペース 


   JPG_YUV：YUV422 カラースペース 


DWORD dwQuality; 画質を 0(最低)～100(最高)の範囲で指定します 


DWORD dwBaseLine; ﾍﾞｰｽﾗｲﾝ or ﾌﾟﾛｸﾞﾚｯｼﾌﾞの設定を行います 


   JPG_BASELINE：ベースライン 


   JPG_PROGRESSIVE：プログレッシブ 


} JPEGINFO; 


 


戻り値 JPG_INVALID_PARAM 引数が正しくありません 


 JPG_ENCODE_ERROR エンコードに失敗しました 


 上記以外   エンコードされたデータのハンドルが返されます 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include < JpegCe.h > 


 


注意：本関数で取得したハンドルは、不要時には JPGRelease 関数を用いて解放してください。 
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JPGDecode 
 


機能 JPEG データをデコードし、デコードされたデータ(BMP データ)への資源を獲得します。 


 


書式 HANDLE JPGDecode( const LPBYTE pbSouece, DWORD dwSize, BITMAP *pBmpInfo) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ pbSource [IN] RGB もしくは YUV 画像データの先頭アドレスへのポインタを指定します 


 dwSize  [IN] JPEG データのサイズをバイト単位で指定します。 


 pBmpInfo [OUT] BITMAP 構造体へのポインタを指定します。 


   typedef struct tagBITMAP 


{ 


       LONG bmType; 


      LONG bmWidth; 


      LONG bmHeight; 


      LONG bmWidthBytes; 


       WORD bmPlanes; 


       WORD bmBitsPixel; 


       LPVOID bmBits; 


} BITMAP; 


※BITMAP 構造体については、Win32API リファレンスを参照してください。 


 


戻り値 JPG_INVALID_PARAM 引数が正しくありません 


 JPG_DECODE_ERROR デコードに失敗しました 


 上記以外   デコードされたデータのハンドルが返されます 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include < JpegCe.h > 


 


注意：本関数で取得したハンドルは、不要時には JPGRelease 関数を用いて解放してください。 
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JPGRelease  
機能 獲得した資源を解放します。 


 


書式 int JPGRelease( HANDLE hImage) 


 


ﾊﾟﾗﾒｰﾀ hImage [IN] JPGDecodeFromFile 関数、JPGEncode 関数、JPGDecode 関数で取得した 


ハンドルを指定します 


 


戻り値 JPG_SUCCESS  正常に解放しました 


 JPG_INVALID_PARAM 引数が正しくありません 


 JPG_RELEASE_ERROR 解放に失敗しました 


 


ｲﾝｸﾙｰﾄﾞ #include < JpegCe.h > 
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サンプルプログラム 


 


＜ BMP ファイルを JPEG ファイルにエンコード ＞ 
24bit BMPファイルをエンコードし、JPEGファイルとして保存するプログラムを以下に示します。 


 


BOOL EncodeBmpFile( HWND hWnd) 


{ 


    HANDLE hFile; 


    TCHAR tInputFile[] = TEXT("¥¥Test.bmp"); 


    TCHAR tOutputFile[] = TEXT("¥¥Test.jpg"); 


    BITMAPINFOHEADER InfoHeader; 


    BITMAPFILEHEADER FileHeader; 


    JPEGINFO JpegInfo; 


    LPBYTE lpbRGB; 


    DWORD dwBuffSize, dwReadSize; 


 


    // Open a Bitmap File 


    hFile = CreateFile( tInputFile, GENERIC_READ , 0 , NULL , 


        OPEN_EXISTING , FILE_ATTRIBUTE_NORMAL , NULL); 


    //Read BitmapFileHeader 


    ReadFile( hFile , &FileHeader , sizeof (BITMAPFILEHEADER) , &dwReadSize , NULL);   


 


    // Check the File format 


    if (FileHeader.bfType != 0x4D42) { 


        CloseHandle(hFile); 


        return FALSE; 


    } 


 


    // Read BitmapInfoHeader  


    ReadFile( hFile , &InfoHeader , sizeof( BITMAPINFOHEADER), &dwReadSize, NULL); 


 


    // Read RGB data 


    dwBuffSize = InfoHeader.biWidth * InfoHeader.biHeight * 3 + 100; 


    lpbRGB = ( LPBYTE)VirtualAlloc( NULL, dwBuffSize, MEM_COMMIT, PAGE_READWRITE); 


 


    ReadFile( hFile, lpbRGB, dwBuffSize, &dwReadSize, NULL); 


    CloseHandle(hFile); 


 


    // Create Preservation file 


    hFile = CreateFile( tOutputFile, GENERIC_READ|GENERIC_WRITE , 0 , NULL , 


        CREATE_ALWAYS , FILE_ATTRIBUTE_NORMAL , NULL); 


 


    // Setup JPEGINFO structure object 


    JpegInfo.dwWidth       = InfoHeader.biWidth; 


    JpegInfo.dwHeight      = InfoHeader.biHeight;  


    JpegInfo.dwValidWidth  = InfoHeader.biWidth; 


    JpegInfo.dwValidHeight = InfoHeader.biHeight; 
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    JpegInfo.dwComponents  = 3; 


    JpegInfo.dwColorSpace  = JPG_RGB; 


    JpegInfo.dwQuality     = 100; 


    JpegInfo.dwBaseLine    = JPG_BASELINE; 


 


    //Create Jpeg File 


    if( JPGEncodeToFile( hFile, lpbRGB, &JpegInfo) != JPG_SUCCESS){ 


        VirtualFree( lpbRGB, dwBuffSize, MEM_DECOMMIT); 


        CloseHandle( hFile); 


        return FALSE; 


    } 


    CloseHandle( hFile); 


    VirtualFree( lpbRGB, dwBuffSize, MEM_DECOMMIT); 


    return TRUE; 


} 


 


 


＜ JPEG ファイルを画面上に表示 ＞ 
JPEG ファイルを読み込み、画面上に表示するプログラムを以下に示します。このプログラムでは、


DecodeJpegFile 関数で取得した画像データをグローバル変数 g_Bitmap に格納し、ウィンドウが


WM_PAINTメッセージを受け取ったときに表示しています。 


 


BITMAP g_Bitmap; 


int ShowBitmap( HWND, HDC, LPBITMAP bm); 


 


BOOL DecodeJpegFile( HWND hWnd) 


{ 


     HANDLE hFile, hImage; 


     TCHAR tInputFile[] = TEXT("¥¥Test.jpg"); 


 


     // Open a JPEG file 


     hFile = CreateFile( tInputFile, GENERIC_READ, 0, 


         NULL, OPEN_EXISTING, FILE_ATTRIBUTE_NORMAL, NULL); 


 


     // JPEG File Decode Function 


     hImage = JPGDecodeFromFile( hFile, &g_Bitmap); 


     if (( hImage == ( LPVOID)JPG_DECODE_ERROR) || ( hImage == ( LPVOID)JPG_INVALID_PARAM))


     { 


         CloseHandle(hFile); 


         return FALSE; 


     } 


 


     // Close the File 


     CloseHandle( hFile); 


 


     //Decode Memory opening 


     JPGRelease( hImage); 


 


     return TRUE; 


} 
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LRESULT CALLBACK WndProc(HWND hWnd, UINT message, WPARAM wParam, LPARAM lParam) 


{ 


     PAINTSTRUCT ps; 


     HDC hdc; 


 


     switch ( message) 


     { 


// .......... 


     case WM_PAINT: 


         hdc = BeginPaint( hWnd, &ps); 


         ShowBitmap( hWnd, hdc, &g_Bitmap); 


         EndPaint( hWnd, &ps); 


         break; 


     } 


     return FALSE; 


} 


 


int ShowBitmap(HWND hWnd, HDC hDC, LPBITMAP bm) 


{ 


     BITMAPINFOHEADER InfoHeader; 


     RECT rec; 


     double width_tmp; 


     double height_tmp; 


     int ShowLine; 


 


     // Makes the header of image information 


     InfoHeader.biSize          = ( DWORD)sizeof( BITMAPINFOHEADER); 


     InfoHeader.biWidth         = bm->bmWidth; 


     InfoHeader.biHeight        = bm->bmHeight; 


     InfoHeader.biPlanes        = bm->bmPlanes; 


     InfoHeader.biBitCount      = bm->bmBitsPixel; 


     InfoHeader.biCompression   = 0; 


     InfoHeader.biSizeImage     = 0; 


     InfoHeader.biXPelsPerMeter = 0; 


     InfoHeader.biYPelsPerMeter = 0; 


     InfoHeader.biClrUsed       = 0; 


     InfoHeader.biClrImportant  = 0; 


 


     //Display position calculation 


     GetClientRect( hWnd, &rec); 


 


     width_tmp  = rec.right - 20; 


     height_tmp = width_tmp / ( bm->bmWidth / bm->bmHeight); 


 


     // Show the Image 


     ShowLine = StretchDIBits( hDC, 10, 30, ( int)width_tmp, ( int)height_tmp, 


          0, 0, bm->bmWidth, bm->bmHeight, bm->bmBits, ( LPBITMAPINFO)&InfoHeader, 


          DIB_RGB_COLORS, SRCCOPY); 


 


     return ShowLine; 


} 
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